
Música de máquinas es un libro de 150 páginas que trata 
de exponer la historia del género de la música electrónica, 
desde la aparición de los primeros sintetizadores a 
principios de la década de los años 50 hasta los últimos 
acontecimientos relevantes sobre el género  a principios del 
Siglo XXI, hablando sobre instrumentos, artistas, 
formaciones musicales, conciertos, discos, sociedad y todo 
lo que envuelve al desarrollo de uno de los géneros 
musicales más controvertidos.

Inspirado por la revista y el diseño periodístico, Música de 
máquinas es un libro divulgativo en el que texto, imagen y 
otros recursos gráficos, como mapas, líneas de tiempo o 
esquemas ilustrados, se entrelazan para ofrecer una 
experiencia de lectura dinámica, cambiante, con distintos 
tipos de lectura, pero sobre todo, una lectura divertida.




