
Después de investigar la 
historia de la moda, 
experimento con diferen-
tes cánones y técnicas de 
deformación de siluetas. 
También estudio la 
indumentaria de cada 
época y las tendencias 
actuales. 
Mis bocetos evolucio-
nan y me llevan a inves-
tigar técnicas para 
modi�car y deformar la 
�gura humana, basán-
dome en tres conceptos: 
aleatorio, deformación y 
anticanon.

HISPERIA
Una colección de moda que abraza lo cómico 

y lo grotesco para rede�nir la belleza.

Este modelo incluye un 
vestido corto inclinado 
con mangas abullonadas 
y escote en V, con una 
estructura interior. 
Se inspira en la torsión y 
la descontextualización, 
al cambiar la inclinación 
de la prenda, y en la 
exageración del 
volumen del vestido. 
Los grabados de las 
caricaturas sobre el uso 
del polisón en la mujer 
sirven como referencia, 
re�exionando sobre la 
absurdidad de los 
cánones de belleza 
impuestos por la moda.

Este vestido multiposi-
ción consta de 7 piezas 
unidas y fruncidas que 
crean volúmenes exage-
rados.
Cada pieza representa 
una cabeza del canon de 
Polícleto y de la estética 
clásica griega. El abollo-
nado es un elemento 
uni�cador entre los 
diferentes looks.
Los tejidos utilizados 
son sobrantes de otros 
modelos y se colocaron 
de manera aleatoria con 
un ancho de entre 40 y 
80 cm generado a través 
de una tabla de Excel.
 

La Satírica Nostalgia
Este look está compues-
to por una camisa y un 
pantalón asimétricos 
que buscan una asime-
tría exagerada para 
generar tensión a través 
de las diagonales que se 
forman.
La camisa presenta un 
fuerte desnivel en su eje 
i z q u i e r d a - d e r e c h a , 
mientras que el pantalón 
deforma la silueta. 
Además, el detalle del 
cuello basto sobre la 
suave y ligera camisa 
refuerza la idea de 
desproporción.
 

Elste diseño consta de 
un mono con grandes 
huecos laterales y canesú 
de cuello lechuga que 
distorsiona la silueta. 
El color marrón del 
canesú se fusiona con la 
piel y hay alto contraste 
entre el naranja y el 
violeta, con gran crema-
llera central que acentúa 
la sensación de confu-
sión en la textura.

La Grotesca Ironía

Lorem ipsum dolor sit 
amet, et et consectetuer 
adipiscing elit, sed diam 
nonummy glkj nibh 
euismod tincidunt ut 
laoreet dolore magna 
aliquam .Lorem ipsum 
dolor sit amet, consecte-
tuer adipiscing elit, sed 
diam nonummy nibh 
euismod tincidunt ut 

La Incongruencia Aleatoria Absurdo en Movimiento
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El objetivo del estudio es analizar la desproporción en las siluetas y formas del 
cuerpo humano en la representación de prendas de vestir, y se abordará en 
cuatro puntos clave. En primer lugar, se explorará la relación entre la proporción 
y la belleza, y cómo esta ha evolucionado a lo largo de diferentes épocas, estable-
ciendo un canon de belleza. Los siguientes dos puntos se centrarán en la repre-
sentación de la fealdad, y cómo a menudo se utiliza la desproporción en la �gura 
o en las formas para representarla. Se examinarán ejemplos de representaciones 
de lo monstruoso, mitológico, cómico y obsceno, incluyendo caricaturas. Por 
último, el estudio abordará la tradición del anti-feminismo en relación con la 
desproporción en la �gura de la mujer

Dirigido a personas 
interesadas en el arte y la 
moda que buscan explo-
rar nuevas formas de 
expresión y cuestionar 
los estándares de belleza 
en la sociedad. La colec-
ción busca solucionar la 
falta de representación 
de la diversidad de 

cuerpos y formas en la 
moda y el arte. Las 
metas son re�exionar 
sobre los cánones de 
belleza actuales, 
inspirar para romper el 
canon establecido y 
resolver problemas 
técnicos de patronaje y 
confección. El proyecto 

es personal, busca 
recopilar información y 
representar despropor-
ciones en la historia del 
arte a través de la moda, 
utilizando lo cómico, lo 
deforme y lo grotesco. 
La colección constará 
de 10 piezas únicas.


