
HEX #ffed3c
RGB 255, 237, 60
CMYK 3, 0, 82, 0
PANTONE 100

HEX #161714
RGB 22, 23, 20
CMYK 67, 56, 56, 90
PANTONE Neutral Black 

HEX #EBEDED
RGB 235, 237, 237
CMYK 180, 1, 93
Cool Gray 1 

El primer lanzamiento va a ir acompañado de una 
campaña cuyo propósito será el de profundizar en 
la materia visual para señalar la importancia, y 
denotar la diferencia, de una obra física.
Dentro de un mundo donde se presencia un constante 
diluvio informativo debido al auge de las redes sociales 
y al mundo tecnológico al que pertenece, estas 
publicaciones permiten al espectador bajar la 
intensidad, fomentando la observación y la futura 
reflexión sobre lo visualizado. En definitiva, se realiza 
un llamamiento para una detenida observación tanto a 
nivel gráfico como informativo. 

Autoplagio es una revista de publicación trimestral 
cuyo máximo objetivo es la difusión y divulgación 
del mundo cultural.  

La primera publicación sigue la temática de la campaña, 
en ella se exponen tanto el mundo visual en las 
plataformas digitales, como en el universo impreso que, 
aunque trascurre una notoria disminución en el número de 
ejemplares, se puede apreciar un aumento considerable en la 
calidad de estos artículos gracias a los avances tecnológicos. 
Lo ciertos es que ambos alcanzan rumbos distintos y, aunque 
el mundo digital ocupa parte de lo impreso, las 
encuadernaciones, texturas, colores, efectos, troqueles y un 
sinfín de sensaciones serán imposibles de reproducir a 
través de los píxeles de una pantalla. 


