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5. Sefialar |los componentes més activos que afectan acada
tipo de material, analizando las causasy € grado de degrada-
cion.

6. Reconocer los factores de alteracion localizados en la
esfera de la actividad humanay definir las derivaciones que
suponen un trastorno en laintegridad de las obras.

7. Reconocer e nombre y la utilidad de los diversos
instrumentos usadosen el campo delaconservaciony restau-
racion, asi como manejarlos eficazmente.

8. Redlizar examenes preliminares organolepticos, para
conocer los procesos fisicos, quimicos y bioldgicos, y las
circunstancias inherentes que provocan la degradacion.

9. Reconocer unaaunalasalteracionesque han modificado
el estado de equilibrio en una pieza, objeto, documento, obra
y poder diagnosticar € tratamiento de intervencion que se
tiene que aplicar.

10. Contrastar lasdiferentestécnicaspreventivaspotencia-
les aplicables a cada tipo de degradacion y proponer la
estrategia mas apropiada al estado de la obra.

11. Deducir, a partir de las caracteristicas de la pieza, la
eficaciadelos productos deintervenciony elaborar lahipote-
sisde restauracion val orando anticipadamente los resultados.

12. Valorar €l estado de degradacion delaobray definir los
métodos de consolidacién ad hoc.

13. Hacer ensayos preliminares cerca de productos poten-
ciales, sometiéndolos a condiciones extremas para poder
estimar su idoneidad.

14. Verificar |asconsecuencias deintervencionesincorrec-
tas 0 ma aplicadas y valorar las secuelas potenciales que
supondriala aplicacién de productos inadecuados.

15. Proponer laactuacion funcional méscorrectay siempre
bajo minimos de intervencion, procediendo con € méximo
respeto tanto haciael lenguaje como haciael significadoy los
valores originales de la obra.

16. Mostrar interés para redlizar practicas continuadas,
consiguiendo habilidad, destrezay experiencia en los proce-
s0s manual es 0 mecanicos de intervencion.

17. Panificar y controlar las actuaciones en casos de
emergencia.

CONTENIDOS:

1. Examen organol éptico delasalteracionesmasfrecuentes
gue suelen afectar a los materiales de forma genera y las
peculiaridades especificas.

2.Transformaciones derivadas de la desestabilizacion in-
terna de sus componentes, modificaciones provocadas por la
agresién del entorno.

3. Técnicascomunmente usadasen lasfuncionesbasicasde
conservacion. Conservacion preventiva.

4. Aplicacion experimental de métodos de intervencion.

5. Recuperacion de laintegridad fisicay funcional.

2147 ORDEN de 25 de septiembre de 2000, del Departa-

mento de Educacién y Ciencia, por la que se

aprueban los curriculos de primer curso de las

ensefianzassuperioresdeDiseflo que, con caracter

experimental, seran de aplicacion en los centros

gue impartan esas ensefianzas, durante € curso
2000-2001.

LaLey organica 1/90, de Ordenacion General del Sistema
Educativo, establece en su articulo 49.2, la existencia, de
Estudios Superiores de Disefio, asi como de Conservaciony
Restauracion de Bienes Culturales, contemplados, dentro del
ambito de las ensefianzas artisticas, como niveles superiores
no universitariosequivalentes, atodoslosefectos, al grado de
Diplomatura Universitaria

Posteriormente, atravésdediversosinstrumentosjuridicos,
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se han desarrollado estas ensefianzas en aspectos tales, como
los requisitos minimos de los Centros que las imparten, la
provision de plazas en los Centros Superiores de Ensefianzas
Artisticas, asi como de diversos aspectos relacionadas con
éstasy otras ensefianzas artisticas de grado superior.

El R.D. 1496/1.999 de 24 de septiembre, establece los
Estudios Superiores de Disefio, la prueba de acceso y los
aspectos bésicos del curriculo de los mismos. Este Red
Decreto, en su articulo diecisiete, otorgaalas Administracio-
nes Educativas, |a capacidad de establecer el curriculo defini-
tivodelasdiferentesespecialidades, delasqueformaran parte
|as ensefianzas minimas aprobadas en su texto.

Asi, corresponde, al Departamento de Educaciony Ciencia
la redaccion y aprobacién del citado curriculo que seré de
aplicacion enloscentrosqueimpartan Estudios Superioresde
disefio en su dmbito de gestion.

Articulo 1° Finalidad de los estudios.

La finalidad de los estudios superiores de Disefio, es la
formacion de profesionales del disefio, cuaificados para la
mejoradelacreacion, del desarrollo, del usoy del consumode
las organizaciones industriales y de los servicios.

Articulo 2°; Estructura deordenaciony cargalectivatotal.

1. Las especialidades del titulo de Disefio que desarrolla
este Decreto son:

a) Gréfico.

b) De Productos.

c) De Interiores.

2. Los estudios superiores de Disefio, en cada una de sus
especialidades, comprenderan tres cursos académicos mésla
realizacion deun proyectofindecarrera, conunacargalectiva
total de 273 créditos. De dichos créditos 270 corresponden a
la formacion en e centro educativo y los tres restantes a
seguimiento tutorizado del citado proyecto final de carrera.

A los efectos previstos en el apartado anterior, se entiende
como crédito launidad de val oracion equivalente adiez horas
lectivas.

Articulo 3° Acceso a las ensefianzas.

1. Parael acceso alas ensefianzas de Disefio seranecesario
estar en posesion del Titulo de Bachiller, o declarado equiva-
lente, y superar una prueba que se regulara por o previsto en
el Capitulo Il del R.D. 1496/1999.

2. Podran acceder directamente, quienessehallenen posesion
deadguno delostitulosde Técnico Superior de ArtesPlésticasy
Disefio, o declarado equivalente enlas condi ciones establ ecidas
por € Ministerio de Educacion, Culturay Deporte.

3. Paralo previsto en el apartado anterior, se reservaraun
cupo del 30 por 100 de las plazas of ertadas.

4. Podréan organizarse pruebas de acceso paralos mayores
de 25 afios, en las condiciones previstas en € articulo 8 del
citado R.D. 1496/1999.

5. Ental caso sereservaraun 10 por 100 de las plazas para

quienesopten por el sistemade acceso previsto en €l apartado
anterior.

6. El 60 por 100 de las plazas restantes se destinaran a
acceso ordinario previsto en el apartado 1, viniendo, el citado
cupo, aincrementarse con las plazas que resulten vacantes en
los dos cupos anteriores.

Articulo 4° Admision de alumnos.

Laadmisiondealumnosseregularaseginlodispuestoenla
Orden de 22 demayo de2000 del Departamento de Educacion
y Ciencia del Gobierno de Aragén, y de acuerdo con en €
Articulo 9 del R.D. 1496/1999.

Articulo 5° Temporalizacién e implantacion de las Ense-
flanzas de Disefio en los centros dependientes del ambito de
gestién del Departamento de Educacion y Ciencia:

1. LosEstudiosde Disefio que seimpartan enloscentrosde
ensefianzasartisticas, enel &mbito degestion del Departamen-
todeEducaciény Ciencia, seiniciaran en el curso 2000-2001
con caracter experimental en los Centros docentes y las
especialidadesque serelacionanenlaOrdende 14 dejuniode
2000 del Departamento de Educacién y Ciencia

2. Loscurriculos de estas ensefianzas, cuando se impartan
en los centros de ensefianza en el ambito de gestion del
Departamento de Educaciony Ciencia, en el curso académico
2000-2001, segjustaran aloprevistoenlosanexos 1, 2y 3, de
esta Orden. Los citados curricul os se establecen, con carécter
experimental para el curso académico 2000/2001.

3. Transcurrido el citado periodo, laDireccion General de
Renovacion Pedagogica, del Departamento de Educacion y
Ciencia, recabardinformesdelasetapasexperimentalesenlas
diferentesescuel asenlasque seimpartan loscitadosestudios.

4. Analizadoslosresultadosy evaluado €l correcto funcio-
namiento de estas ensefianzas, el Departamento de Educacién
y Ciencia procederg, en € plazo maximo de tres cursos
académicos, aelevar adefinitivosloscurricul os experimenta-
les, no sin antes hacer |as precisiones oportunas fruto de las
experiencias adquiridas.

5. Durante € periodo de experimentacion los servicios del
Departamento de Educaciony Cienciagjerceran lasactuacio-
nes oportunas a fin de facilitar y propiciar la més idénea
adaptacin de los recursos humanosy materiales existentesa
las exigencias que imponen las nuevas ensefianzas.

Disposiciones finales

Primera.—Se habilita a la Direccion General de Renova-
cién Pedagdgicaadictar lasinstrucciones preceptivas parala
gjecucion de lo dispuesto en la presente Orden.

Segunda.—EstaOrden entrardenvigor el diasiguienteal de
su publicacion en el «Boletin Oficia de Aragon».

Zaragoza, 25 de septiembre de 2000.

La Consgerade Educacion y Ciencia,
MARIA LUISA ALEJOSPITARIO
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ANEXO|

ESTUDIOS SUPERIORES DE DI SENO
ESPECIALIDAD DE DISENO DE PRODUCTOS

PRIMER CURSO

Y REPRESENTACION  SISTEMAS DE REPRESENTACION

5. TECNOLOGIA CIENCIA'Y TEC. APLICADAS

AL DISENO DE PRODUCTOS

AREA MATERIA AS GNATURAS CREDITOS H./SEM.
1. ARTISTICA FUNDAMENTOS ARTISTICOS DIBUJO ARTISTICO 18 6
VOLUMEN-MAQUETAS 12 4
2. H2Y TEORIA H2Y TEORIA DEL ARTE Y DEL DISENO HISTORIA DEL ARTE Y DEL DISENO 6 2
3. CIENTIFICA FUNDAMENTOS CIENTIFICOS MATEMATICAS 6 2
FISICA'Y QUIMICA 6 2
4. PROYECTOS
GEOMETRIA DESCRIPTIVA 12 4
PROYECTOS DE DISENO DE PRODUCTOS | 18 6
MEDIOS INFORMATICOS 12 4
TOTALES: 90 30

1. Areade conocimiento: Artistica
Denominacion de lamateria: Fundamentos artisticos
Denominacién delaasignatura: DIBUJO ARTISTICO

a) Objetivos:

1. Desarrollar la capacidad de observacion por medio del
dibujo del natural, y la maxima perfeccion para dibujar tal
como vemos un objeto en larealidad.

2. Desarrollar la capacidad de relacionar las partes de un
objeto entre si, tanto en tamafio, formay situacion.

3. Anadlizar larelacion entrelafiguray €l fondo, asi como
los espacios negativos dentro de la figura 'y de ésta con €l
fondo.

4. Analizar un producto en cuerpos volumétricos.

5. Descubrir lineasderitmodentrodeun objeto, entrevarios
objetos, y entre ellos y el fondo.

6. Ubicar correctamente el tamafio del objeto propuesto en
relacién al formato que se considere.

7. Desarrollar deformacreativalaposible evolucién deun
objeto, asi como su posible smplificacion.

8. Adquirir los conocimientos necesarios para informar
sobre sus disefios 0 ideas con un lenguaje grafico artistico.

9. Utilizar lariqueza de posibilidades expresivas que contie-
nen los diversos procedimientos gréfico plésticos, con € fin de
saber valorar de unamaneracriticalautilizacion de uno u otro.

10. Utilizar lasdistintastécnicasparadiferenciar y expresar
las distintas calidades de materia es de los productos.

b) Contenidos.

1. Organizacion visual delaforma.

2. Composicién comoestructuradelaimagen: movimiento,
equilibrio y ritmo.

3. Elementosformales basicos: punto, linea, plano, color y
Sus comportamientos.

4. Relaciones formales: peso, ritmo, direccion, tension,
ubi cacion, tamafio, contrastes y composicién cromética.

5. Configuracién gréfico plastica de la imagen. Valores
objetivos y subjetivos.

6. Apreciacion y uso de las calidades matéricas. distintas
texturas y formas de acabado.

7. Desarrolloy uso de la creatividad.

c) Criterios de evaluacioN.
1. Se evauara la representacion de formas geométricas,
tanto planas como volumétricas, teniendo en cuentalasrela

ciones de paralelismo, relaciones lineales internas, relacion
entre tamafios y entre figura-fondo.

2. Lautilizacion delos materiales, procedimientosy técni-
cas de representacion gréfico pléstica, demostrando en las
realizacionesun progreso en el conocimiento desu posibilida-
des expresivas, asi como un uso selectivo acorde con la
finalidad propuesta.

3. Sevalorardlacoherenciadel alumno en la seleccion y
empleo delos materialesen funcién delosresultados solicita
dos.

4. La elaboracion de respuestas creativas en las que se
demuestre sensibilidad estética.

Denominacion de la materia: Fundamentos artisticos
Denominacion dela Asignatura: VOLUMEN-MAQUETAS

a) Objetivos.

1. Formacion enlasaplicacionesde carécter tridimensional
quegaranticenlacoherenciaeinterrelacion pedagogicaenlos
conocimientosy metodol ogias de lasdemas asignaturasen el
Disefio de Productos.

2. Desarrollar la actitud espacial y la capacidad creadora,
fomentando unaactitud estéticaentreel individuoy el objeto.

3. Estimular y gercitar los mecanismos de percepcion
espacial, enriqueciendo €l lenguaje de caracter volumétrico,
agilizando sumanejoy facilitandolacomunicaciénatravésde
un entorno espacial y formal.

4. Desarrollar la capacidad perceptiva de las formas
volumétricas y de su espacio, la concepcion de imégenes en
este campo, como medio de expresion.

5. Laadquisicion de los recursos técnicos necesarios para
laresolucion de planteamientos tridimensional es de objetos.

6. Conocer lastécnicasy |os materialescon espiritu abierto
y experimentar con nuevas técnicasy materiales.

7. Aplicar con destreza la vision andlitica 'y sintética a
enfrentarse a estudio de objetos de caracter tridimensional.

8. Razonar sobre la naturaleza formal de los objetos de
estudio, profundizando en sus estructuray su logicainterna,
aislando detalles parallegar a conocer de manera global esa
realidad.

b) Contenidos.

1. Lenguajeformal, destrezas, técnicasy conocimientosde
materiales y de herramientas, asi como su ubicacién en un
contexto real paradesarrollar la creatividad del alumnado.
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2.Génesis del volumen a partir de una estructura
bidimensional: Estudio de los mecanismos primarios y ele-
mental es para la elaboracion de formas tridimensionales. La
geometria en e plano. Coordenadas espaciales. Aproxima-
cién a conocimiento delarealidad mediante el desarrollo de
las facultades perceptivas, cognitivasy creadoras.

3.Aproximacion a la racionalizaciéon de la forma
tridimensional: Aidar la forma volumétrica y su andlisis,
modulacién del espacio, lasformasabiertasy cerradas. Apor-
tacion de soluciones técnicas y materiales. Estudio de los
materiales, las herramientasy el utillgje. Modulaciony seria
cion dedementos. Formay estructura. El modelo analitico de
formas bi- y tridimensionales geométricasy €l estudio anali-
tico delas formas de la naturaleza como base paralagenera
cién formal. Elementos estructurales (materiales constructi-
v0s). Sistemasde construccion deformas (armaduras). Técni-
casdereproduccion (moldesy materiales) y seriacion. Inicia-
cion alamagquetacion como estudio previo. Técnicasy mate-
riales. Interpretacion de los planos técnicos necesarios.

4.Valoracion expresiva y creativa de la forma

tridimensional: Aspectostécnicosy conceptual escomo mani-
festacién de una mismarealidad dentro de un marco cultura
amplio. Fendmenos perceptivos, ritmo, velocidad y tacto.
Estudio de larelacién materia, textura, color, forma, espacio
y movimiento. Elementos visuales, modelo, color y textura.
M odul aciones espaciales. Técnicas de manipulaciény altera-
Cién de materiales.

5.Principios de disefio y proyectacion de elementos
tridimensionales. Estudio de objetos del mundo cotidiano
como organizaciones de caracter volumétrico. Armonia y
proporcion enlasrelaciones de objetosy espacios. Creaciony
disefio de objetos con una correcta planificacion. Modelos,
prototipos, matrices y moldes. La magueta como estudio
volumétrico definitivo. Caracteristicas. Tipos. Escalas. Nivel
de definicién. Procesos de realizacion.

6. Estructuras morfolégicas, laformay lafuncién: Proble-
mas formales y técnicos ligados al concepto de funcion.
Estudio delaformacomofenémeno tridimensional, atendien-
do asu propiaconstitucion y organizacion interna, y andlisis
delarelacion que se establece entre esaformay su entorno.

c) Criterios de evaluacion.

1. Lacapacidad en la seleccion de materialesy losinstru-
mentos necesariosparallevar acabo lostemas propuestos, asi
como la utilizacién de sus conocimientosalahoradellevar a
buen fin las soluciones paralos proyectos que se propongan.

2. Lacapacidad pararealizar prototiposy maquetasapartir
de los planos técnicos.

3. Obtencidn de acabados que deben evolucionar hacialos
resultados profesional es necesarios.

4. Lacredtividad y € sentido artistico demostrados en €
trabajo.

5. La capacidad para resolver los problemas formales y
técnicos, asi como la capacidad de andlisis y creatividad
desplegada en | os procesos de realizacion.

2. Area de conocimiento: Historia
y Teoriadel Artey del Disefio.
Denominacion de lamateria: Historia
y Teoriadel Artey del Disefio.
Denominacion de laasignatura:
HISTORIA DEL ARTE Y DEL DISENO

a) Objetivos.

1. Observar, andlizar, interpretar y sistematizar las obrasy
objetosdearte, situandol osen su contextotemporal y espacial .

2. Valoracion delaobrade arte como documento testimo-
nial de una épocay una cultura.

3. Conocimiento, valoracion y disfrute del Patrimonio
Historico-Artistico como exponente de nuestra memoria co-
lectivay del legado que debemos respetar conservar y trans-
mitir.

4. Estimular lacomprensionvisua y conceptual del lengua
jedelas artes plésticas para valorar adecuadamente su signi-
ficado y conocer su génesisy evolucion.

5. Conocer laspeculiaridadesquedefinenun estilo artistico
aplicando unos criterios estéticosy formal es que sirvan como
pautas generales de identificacion.

6. Comprender y valorar loscambiosen el concepto dearte
y laevolucion de sus funciones sociales.

7. Mangjar unaterminologiaartisticay técnicaadecuadaa
su especialidad.

8. Entender laobrade Arte en su globalidad, susceptible de
ser disfrutadapor si mismay deser valoradacomo documento
testimonial y una época.

9. Contribuir alaformacion del gusto, ala capacidad de
goce estético y a sentido critico, y aprender a expresar
sentimientos propios ante la contemplacién de una obra de
arte.

10. Percepciondel lengugjedelasformas, contribuyendoal
desarrollo de la sensibilidad.

11. Desarrollar mecanismo de indagacion, investigacion y
documentacion que permitan, atravésdedistintasvias, llegar
a conclusiones personal y serias sobre €l hecho artistico.

b) Contenidos.

1. TeoriaeHistoriadel Arte: Concepto de Arte, Artesania
y Disefio. LaNecesidad del Arte. Lasfuncionesdelaobrade
Arte. Historiografiay teoria del arte.

2. El Artey € Tiempo: El concepto estilo y su evolucion
histérica. Los periodos de la Historia del arte (Antiguo,
Medieval, Moderno, Contemporéneo). La obrade arte en su
contexto temporal y espacia. El arte como documento testi-
monial de cada épocay cultura.

3. El Artey el Hombre: La creacién artistica y utilitaria
como manifestaciones de la actividad humanay de laevolu-
cién antropoldgica, cultural y tecnoldgica de los pueblos.
Conocimiento de la historia de la humanidad a través del
andlisis, la interpretacion y la sistematizacion de la obra de
arte.

4. Artey Técnica: Losdistintoslenguajes artisticos (pintu-
ra, escultura, arquitecturay artes aplicadas) y sus sistemasy
procesos de creacion y representacion. Evolucion de las dis-
tintastécnicasy materiaes. El artemanual y €l arteindustrial.

5. Artey Comunicacion: El mensajeenlaobradearte. Los
distintos lengugjes visuales. Forma y contenido-Forma y
sensacion. La simbologia, laiconografiay laiconologia.

c) Criterios de evaluacion.

1. Area de percepcion. Basada en la adquisicion de unas
pautas o instrumentosde andlisis. Sevaloraralacapacidad de
percepcion razonada de formas artisticas expresadas através
de un pensamiento 6gico y critico.

2. Areaconceptua . Implicacomprender ladinamicadela
Historiay del Arte; su sustrato conceptual en cada periodo,
estilo o cultura. Se valorara la capacidad de organizar y
relacionar conceptos, categorias estéticas y lainterpretacién
adecuada de todo €llo.

3. Areade expresion verbal. Se valorara la utilizacion de
unaterminol ogiaespecificaque permitaun nivel adecuado de
desenvolvimiento en la materia.

4. Areade desenvolvimiento critico. Desarrollo progresivo
de la capacidad critica, que si bien ha de estar subyacente e
implicita en todo aprendizaje, se debera incrementar con la
recopilacion deinformaciény la adquisicién de conocimien-
tos, paraexpresarse libre y coherentemente.
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3. Areade conocimiento: Cientifica
Denominacion de la materia: Fundamentos cientificos
Denominacion de laasignaturaa MATEMATICAS

a) Objetivos.

1. Ayudar a entender, plantear y resolver los problemas
formales, funcionalesy técnicos que se presenten en el gjerci-
cio de laactividad profesional del disefiador.

2. Desarrollar las capacidadesde autoaprendizajey transfe-
rencia de los conocimientos.

3. Adquirir una vision cientificamente sobre la forma, €
espacio y su medida.

4. Adquirir unavision cientificasobre el estudio numérico
de colectividades.

5. Generar soluciones creativas alos problemas de forma.

6. Adquirir lacapacidad de analizar, interpretar, adaptar y
producir informacion queafectealarealizacion delosproyec-
tos.

b) Contenidos.

1. Estudio de los fundamentos matematicosy los métodos
numeéricosy estadisticos necesarios para el andlisis, lasimu-
lacion y lainterpretacion geométrica, artistica, tecnoldgicay
socioecondémica.

c) Criterios de evaluacion.

2. El andlisis, lainterpretaciony laproduccién deinforma-
cion.

3. El conocimiento, correctaaplicaciény desarrollo delas
técnicasy los procedimientos propio de la materia.

4. La capacidad para integrarse en equipos de caracter
interdisciplinar, para el autoaprendizajey latransferencia de
|os conocimientos.

Denominacién de la materia: Fundamentos cientificos
Denominacion de laasignatura: FISICA Y QUIMICA

a) Objetivos.

1. Desarrollar capacidadesdeautoaprendizajey transferen-
ciade los conocimientos.

2.Trabajar con eficacia en equipos de caréacter
multidisciplinar, garantizando la utilizacion adecuada e inte-
gradadeloscriterios, conocimientos, habilidadesy destrezas,
adquiridas durante el proceso de aprendizaje.

3. Generar soluciones creativas alos problemas de forma,
funcion, configuracion, finalidad y calidad de los objetos y
serviciosmedianteel andlisis, lainvestigaciony ladetermina-
cion de sus propiedades y cualidades fisicasy quimicas.

4. Ayudar aconocer las caracteristicas, propiedades, cuali-
dades, comportamientosy capaci dad detransformaciondelos
principal es materiales que componen los productos.

5. Analizar, interpretar, adaptar y producir informacin que
afecte a la realizacién de los proyectos, bien siguiendo lo
relativo alos distintos procesos de investigacion y desarrollo
delos productosy servicios, o bien referente alos requisitos
materiales.

6. Ayudar acomprende|os equipos, maquinarias, procesos
y fases de fabricacion y mantenimiento.

b) Contenidos.

1. Estudioy andlisis delos conceptosfisicosy su articula
cion en leyes, teorias y modelos.

2. Comportamiento delos materiales solidosy losfluidos,
asi como de sus caracteristicas y propiedades mecanicas,
térmicas, Opticas, €lectromagnéticasy quimicas.

3. Estudio y andlisis de los conceptos quimicos y su
articulacion en leyes, teorias y modelos, asi como de las
propiedades de los elementos y de los compuestos y sus

transformaciones quimicas en el ambito de la produccién
relativa a esta especialidad.

¢) Criterios de evaluacion.

1. El andlisis, la interpretacion y la produccion de la
informacionrelativaal osprocesosdeinvestigaciény desarro-
[lo delos productos y servicios.

2. El conocimiento, correctaaplicaciony desarrollo delas
técnicasy los procedimientos propios delos distintostalleres
y la capacidad para adaptarse a la evolucion tecnoldgica e
industrial.

3. El conocimiento de las caracteristicas, propiedades
fisicasy quimicas, cualidades, comportamientosy capacidad
de transformacion de la materia.

4. El conocimiento de las maquinas, procesos quimicosy
fisicos mas usuales.

5. Laadquisicion de conocimientos cientificos fundamen-
talessobreel color y sobrelapercepcion del color, lamateria,
laforma, el espacio y e movimiento.

6. Lacapacidad demostrada para integrarse en equipos de
caracter interdisciplinar, para el autoaprendizajey latransfe-
rencia de conocimientos.

4. Area de conocimiento: Proyectosy Representacion.
Denominacion de la materia: Sistemas de representacion
Denominacién de la asignatura:
GEOMETRIA DESCRIPTIVA

a) Objetivos.

1. Interpretar y ejecutar planos técnicos, asi como valorar
las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de
investigacion, apreciando la universalidad del lenguaje obje-
tivo en latransmision y comprensién de informaciones.

2. Conocer y comprender losfundamentosgeométricos, los
procesos y los procedimientos del dibujo técnico y de la
geometria descriptiva para utilizarlos en lalecturay produc-
cion de proyectos de disefio de productos, y para elaborar
soluciones razonadas ante problemas geométricos en los am-
bitos de latécnicay de la estética.

3. Vaorar y sdleccionar adecuadamente entre |os distintos
sistemas de representacidn técnicos y gréficos en las digtintas
fases de comunicacion delos proyectos de disefio de productos.

4. Vaorar la normalizacion como convencionalismo ido-
neo parafacilitar y smplificar la produccién y lacomunica
cion, dandole a esta un carécter potencialmente universal.

5.Integrar lasactividadesdel dibujotécnicoy delageome-
triadescriptivaen el campo del disefio de productos, dondees
manifiesta larelevancia de |os aspectos estéticos y formales
tanto como los funcionalesy técnicos, apreciando el enrique-
cimiento queladiversidad detécnicas plasticas proporcionaa
la concepcion convencional del dibujo técnico.

6. Fomentar y desarrollar lacreatividad, laimaginaciony la
sensibilidad artistica.

7. Vaorar € correcto acabado del dibujo, asi como las
mejoras que en larepresentacion pueden introducir las diver-
sas técnicas y procedimientos gréfico-pléasticos. Utilizar con
destrezalos instrumentos y material es especificos del dibujo
técnico.

b) Contenidos.

1.Comprobacion y ampliacion del conocimiento del ins-
trumental especifico del dibujo técnico.

2.Comprobacién y ampliacion de los conocimientos y
procesos de geometriaplanay espacial, y sus aplicacionesen
el disefio de productos.

3.Comprobacion y ampliacién de los fundamentosy pro-
cesos de | os sistemas proyectivos de representacion: sistema
Diédrico, sistema Axonométrico y sistema Conico.
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4. Estudio correlaciona y comparado de los sistemas de
representacion en cuanto que lenguajes universales e instru-
mentos que garantizan latrasmision deformas einvenciones.

5. Andlisis de laluz naturd y artificial, y estudio de las
sombras propias en los objetos y las sombras arrojadas o
proyectadas por estos sobre planos u otros objetos, en los
distintos sistemas de representacion.

4. Andlisisy estudio de las intersecciones entre cuerposy
sus aplicaciones en el disefio de productos.

5. Trazadodedesarrollosdesuperficiestridimensionalesen
el plano, y sus aplicaciones en e disefio de productos.

6. Comprobaciény ampliacion delos conocimientos rela-
cionados con el concepto de proporcion y las escalas.

7. Comprobaciény ampliaciondelashabilidadesenbocetaje,
croquizacion y acotacion en el proceso del disefio de produc-
tos.

8. Compraobacion y ampliacion de los conocimientos en
cédigos de representacion simbdlica, documentacién
proyectual y normalizacién especificaaplicable alos proyec-
tos de disefio de productos.

9. Comprobaciony ampliacién en laelaboracion de planos
detadlery plantillgje.

10. Estudio de las utilidades informéticas aplicables al
proceso de desarrollo y comunicacion de proyectos de disefio
de productos.

c) Criterios de evaluacion

1. Laadquisicion suficientey necesariadelosconocimien-
tos, habilidadesy destrezasrel acionadasconloscontenidosde
a asignatura.

2. El grado de dominio delarepresentacion del espacio bi-
y tridimensional .

3. Lacapacidad deresolver problemasy cuestionesmedian-
te el planteamiento de diversas alternativas, y analizando las
distintasfacetasdelosmismos, permitadiscriminar entreellas
einclinarse por la éptima.

4. Lacapacidad alcanzada por el alumno de autocriticay
criticaconstructivaen el desarrolloy resolucion de los traba-
jos.

5. El grado de adecuacion, estructura, claridad y calidad en
la presentacién y acabado de |os trabgjos.

6. Lacapacidad de gecutar e interpretar planostécnicosy
de traducirlos arelaciones bi- o tridimensionales.

7. Vaorary discernir laidoneidad del sistemao sistemasde
representaci 6n el egidos paralacomunicacion del proyecto de
disefio de productos.

8. El grado de dominio de los cédigos de representacion,
normalizacion, croquizacién, proporcion, acotacion y docu-
mentacion proyectual .

9. El grado de creatividad, imaginacion y sensibilidad
artistica demostradas en €l trabgjo.

Denominacion de lamateria: Sistemas de Representacion
Denominacion de laasignatura:
PROYECTOS DE DISENO DE PRODUCTOS |

a) Objetivos.

1. Comprender laproblematicay taxonomiade |los funda-
mentos del disefio, de la formulacién de los proyectos, del
analisis proyectual y alternativas posibles.

2. Elegiry vaorar los métodos de disefio mAs eficaces, para
establecer los criterios vélidos de la creacion controlada y
estrategiaiddneas en € proceso de €l aboraci én de un producto.

3. Ser capaz deaplicar y desarrollar, contécnicasy criterios
decontrol, unaestrategiavalidaparalaobtencion del modelo.

4. Comprender laimportanciadel método proyectivo en el
desarrollo de un proceso de disefio, y ser capaz de desarrollar
|as técnicas aleatorias 0 sistematizadas en ese proceso.

5. Establecer de una manera racionalizada el andlisis y
sintesis formales, correspondientes a las categorias de
intrafigural y interfigural. Asi, como también, mediante una
planificacion previa del espacio llegar a una solucion de
coherenciaformal y funcional.

6. Entender y aplicar, en los correspondientes estudios de
disefio | as técnicas gréficas o volumeétricas adecuadas a cada
fase.

7. Potenciar através del trabajo en equipo, el desarrollo de
los métodos proyectuales y comprender el caracter
interdisciplinar del proceso de creacion de un producto.

8. Comprender y asumir la valoracion de los productos
como «objeto» = «sujeto» y en relacion con e entorno.
Aplicarlo en latemética de «mensagje + situacion».

9. Ser capaz deanalizar y reconocer lafuncion del «objeto»
como mediador social y diferenciar losdiversosnivelesclasi-
ficados.

10. Ser capaz de andizar la cadena de un producto y en
funcién de ello aplicar las correspondientes variables en
disefio del mismo.

b) Contenidos. .
|.—ANALISIS DEL PROCESO DE DISENO DEL
PRODUCTO.

1. TAXONOMIA DE PROBLEMATICA Y SITUACIO-
NES: macro y microestructuradel proceso proyectual.

2. DESARROLLODEALTERNATIVAS(SINECTICA).

3. PROTOTIPOS.

4. FORMULACION DEL PROYECTO.

5. ANALISISPROYECTUAL: caracteristicas, estructura,
funciones, fisonomia.

6. SINTESIS FORMAL: Coherenciaformal.

7. PROCEDIMIENTOS PARA LA CREACION CON-
TROLADA DE LA FORMA:

a. Andisis morfolégicoy posicional. lteraciones.

b. Planificacién del espacio: Sintesis de crecimiento y
redes.

¢. Morfogramas.

d. Requisitos de uso.

8. CARACTERISTICAS ERGONOMICAS: Operador,
Producto, Uso, Ambiente, Zonas de influencia.

9. CARACTERISTICASBIONICAS: Andlisisdelasfor-
mas naturales. Principios mecénicos y funcionales de las
estructuras naturales.

10. COORDINACION BIODIMENSIONAL : Sistemasde
productos. Series de normalizacion y crecimiento (decimal,
vigesimal, normalizadas).

11. TECNICAS DE REPRESENTACION: Taxonomiay
andlisis. Andlisis del producto.

I.—METODOS DE DISENO

1. ANALISIS DE LA CADENA DEL PRODUCTO:
Promacion, suministro, promaocién, distribucion, comprador,
uso, operadores de sistema, sociedad.

2. ANALISIS DE METODOS: Técnicas aeatorias y
sistematizadas.

3. CRITERIOSPARA EL CONTROL DE UN PRODUC-
TO: divergencia, transformacion, convergencia.

4. ESTRATEGIAS DE DISENO: Replanteamiento: Li-
neal, adaptable, incremental, fortuito. Investigacion.

5. PRACTICAS METODICAS: modelos.

I11.—TEORIA OBJETUAL
1. ANALISISDE LOSOBJETOSY DEL ENTORNO
2. MENSAJES + SITUACIONES: Funciones del objeto.
3. CLASIFICACION DEL OBJETO: Como mediador
social. Métodos para €l estudio del objeto. Definiciones y
metodologia. En le espacio — tiempo.
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4. EL CICLO DE LOSOBJETOS: taxonomiay metodolo-
gia (denotaci 6n — connotacidn). Clasificacion utilitaria.
5. TEORIA DE LA TABLA DE VALORES.

c) Criterios de evaluacion.

1. La respuesta valida respecto al conocimiento de la
problemética referente al desarrollo y formulacion de un
proyecto.

2. Laaplicacién de procedimientos, técnicas, caracteristi-
cas ergonémicasy bidnicas, coordinaciones bidimensionales
y técnicas de representacion en e proceso de andlisis de un
producto.

3. Lacreacion controlada de las formas desde un andlisis
intrafigural e interfigural con respecto a una coherencia for-
mal.

4. Laresolucion del proceso de creacion de un producto
mediante el método de disefio adecuado, a través de los
conocimientos sobre sistemas, andlisis, sintesis, estrategias
formalesy criterios de control.

5. Lacapacidad de adaptacion 'y el conocimiento de cada
una de los métodos elegidos en € disefio del producto.

6. El grado deidentificaciény, por tanto, deincorporacion
de los valores del «objeto» como «sujeto», en el proceso de
disefio, del producto.

7. Entendimiento y valoracion del producto como integra-
dor de mensgjes y protagonista de situaciones, aplicadas al
proceso de elaboracién y estrategia en la fase productiva.

8. Lapolivaenciaenlaresolucion deproblemasy procesos
através de posibles «métodos» racionalizados.

9. La asimilacion del concepto multidisciplinar de
interacciones en los procesos y fases de concrecion; y, por
tanto, la participacion y cooperacion activa en lo trabajos de
equipo.

10. Lacapacidad de rectificacion autocritica en cualquier
actividad de procesos o fases de disefio de un producto.

11. Ladefinicién, idoneidad, calidad y «técnicasde presen-
tacion» en las sintesis gréficas, tridimensionales o documen-
tales anexas a proyecto.

5. Areade conocimiento; Tecnologia.
Denominacién de lamateria: Cienciay tecnologia aplicadas
a disefio de productos.

Denominacion de la asignatura: INTRODUCCION_

A LOSMEDIOS INFORMATICOS PARA EL DISENO
DE PRODUCTOS

a) Objetivos.
1. Conocer y saber utilizar correctamente los materialesy
equipos informaticos asi como |os sistemas operativos y las

aplicaciones directamente relacionadas con €l disefio de pro-
ductos.

2. Utilizar €l ordenador como técnica de aplicacion en €l
proceso creativo y constructivo, asi como en el proceso de
comunicaciony gestion, adquiriendo lacapacidad y los cono-
cimientos necesarios para saber proyectar y coordinar dichos
procesos.

3. Conocer y comprender €l lenguaje técnico propio delos
medios informaticos y saber utilizarlo correctamente.

4. Garantizar la cualificacion personal del alumno, permi-
tiéndole adquirir lacapacidad y |0s conoci mientos necesarios
pararesolver cuantos problemas se presenten en el desarrollo
de su actividad profesional.

5. Realizacion delos gjercicios en relacion con €l resto de
maodul os para mejor comprension de los procesos reales de
produccion relacionados con e disefio de productos.

6. Desarrollar la capacidad autocriticay de superacién del
alumnado.

b) Contenidos.

1. Introduccion alos medios informéticos.

2. Los sistemas operativos.

3. Dispositivos de entraday salida. Periféricos necesarios
para el disefio de productos.

4. Evolucion de los soportes y formatos audiovisuales.

5. Aplicaciones ofiméticas.

6. Fundamentos de laimagen. Imagen digital y analdgica,
Aplicaciones bitmap y vectoriales.

7. Software 2D.

8. Software 3D.

9. Intercambio de ficheros.

10. Ediciony reproduccién.

11. Aplicaciones de presentacion.

c¢) Evauacion.

1. El conocimiento y la capacidad para utilizar correcta
mente el material y los equipos informaticos.

2. El conocimiento de las posibilidades que los medios
informéticos ofrecen frente a otros mas tradicionales. Resul-
tados, alcancey posible combinacién con estos otros medios.

3. Adecuacion del medio alas exigencias de los proyectos
Y Su proyeccion sobre las diversas disciplinas del curriculo.

4. La capacidad para proyectar y coordinar |os procesos
técnicosy artisticos derealizacién, y lacapacidad deresolver
cuantos problemas se presenten en el desarrollo de su activi-
dad profesional.

5. Conocimiento y utilizacion del lenguaje técnico propio
de los medios informaticos.

6. Lacapacidad de autocriticay superacion.
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ANEXOIl
ESTUDIOS SUPERIORES DE DISENO DE INTERIORES
PRIMER CURSO

AREA MATERA
1. ARTISTICA

2. TECNOLOGIA
AL DISENODE INT.
3. H2Y TEORIA DEL ARTE
Y DEL DISENO
4. CIENTIFICA

5-PROYECTOSY REPRESENTACION
PROYECTOSBASICOS
OPTATIVA

FUNDAMENTOSARTISTICOS

CIENCIA'Y TECNOLOGIA APLICADAS

HaY TeDEL ARTE Y DEL DISENO
FUNDAMIENTOS CIENTIFICOS

SISTEMAS DE REPRESENT.

ASGNATURAS CREDITOS  H./SEM.
DIBUJO ARTISTICO 18 6
COLORY TECNICASEXPRESION 12 4
MATERIALES DE CONSTRUCCION 6 2
HISTORIA'Y TEORIA DEL ARTE 6 2
MATEMATICAS 6 2
FISICA'Y RESISTENCIA DEMATERIALES 3 1
QUIMICA 3 1
SISTEMAS DE REPRESENTACION 12 4
PROYECTOSBASICOS 18 6
DISENO DEL MOBILIARIO| 6 2
DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR
IDIOMA MODERNO

0 30

1. Area de conocimiento: Artistica
Denominacion de lamateria: Fundamentos artisticos
Denominacién delaasignatura: DIBUJO ARTISTICO

a) Objetivos.

1. Generar soluciones de calidad en la representacion y
expresion artisticas, que son necesarios en le desarrollo de la
especialidad.

2. Larealizacion correcta de los gjercicios de acuerdo con
los requisitos y condiciones previas que han servido como
propuesta de trabajo.

3. Conocer y comprender larealidad artisticacomo produc-
todelaevoluciondel saber humano, delasensibilidad estética
y delas necesidades del hombre de hoy, de las artes decorati-
vasy €l disefio de su entorno.

4. Generar procesoscreativosquefaciliten el transito desde
laideaartisticautilizando mediosgréficosdesdeel apuntey €l
boceto previos hasta larealizacion final.

5. Adquirir conceptos, bien fundamentados, sobre la per-
cepcion, el comportamiento de laforma, de lamateriay del
color. Asi como la medida relacion y proporcion con el
hombre de los elementos que se estudien y representen.

6. El conocimientoy utilizacion de las técnicasy procedi-
mientos del trabajo

b) Contenidos.

1. Andlisis de laforma Plano, imagen espacio y forma.
Clases de formas. Génesis de laforma. Antropometria.

2. Imagen y expresion: Aspectos descriptivos. Aspectos
expresivos.

3. Elementos estructurales y composicién: Proporcion,
equilibrio, lineas, ritmos.

4. Interpretacién de la forma: Sensaciones, emociones e
interpretacion personal.

c) Evaluacion.
1. Seracriteriodelaevaluacion el grado de consecuciénde
los objetivos previstos.

Denominacion de la materia: Fundamentos artisticos
Denominacion de la asignatura:
COLORY TECNICAS DE EXPRESION

a) Objetivos.
1. Generar soluciones artisticas de calidad mediante €l

analisisy lainvestigacion alas necesidades de representacion
y expresion delos elementos artisticos, que son necesariosen
el desarrollo de la especiaidad.

2. Larealizacion correcta delos gjercicios de acuerdo con
los requisitos y condiciones previas que han servido como
propuesta de trabajo.

3. Conocer y comprender larealidad artisticacomo produc-
todelaevoluciondel saber humano, delasensibilidad estética
y delas necesidades del hombre de hoy, de las artes decorati-
vasy el disefio de su entorno.

4. Generar procesoscreativosquefaciliten el transito desde
laideaartisticautilizando mediosgraficosdesdeel apuntey €l
boceto previos hasta larealizacion final.

5. Adquirir conceptos, bien fundamentados, sobre la per-
cepcidn, el comportamiento de la forma, de la materiay del
color. Asi como la medida relacién y proporcion con el
hombre de |os elementos que se estudien y representen.

6. El conocimiento y utilizacion delas técnicasy procedi-
mientos del trabajo

b) Contenidos.

1. Materidlesy caracteristicas.

2. Técnicastradicionales secas y himedas.

3. Técnicas de collage, tramas, fotomontgjes, y técnicas
mixtas.

4. Texturasy superficies.

5. Seleccion y empleo de nuevos materiales y técnicas
graficas.

6. Teoriasobreel color. Absorcién laluz. Mezclas. Forma
y materia. Significacion del color. Simbologia del color.

c¢) Evauacion.
1. Seracriteriodelaevaluacion el grado de consecuciénde
los objetivos previstos.

2. Area de conocimiento: Tecnologia
Denominacion de lamateria: Ciencia
y Tecnologia aplicadas a Disefio de Interiores
Denominacion de la asignatura:
MATERIALES DE CONSTRUCCION

a) Objetivos.

1. Conocer €l abanico de material es de construccion dispo-
nibles en el mercado, su procedenciay composicion.

2. Establecer criterios de eleccion de los materiales, apli-
cando los baremos de val oracion adecuados en cada caso.
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3. Razonar lascuaidadesdelosmaterialesen funciéndesu
composicion y estructurainterna.

4. Conocer las magnitudes que definen la calidad de los
materiales y las unidades en que se expresan.

5. Conocer técnicas basicas de produccion y de puesta en
obra de los material es de construccion.

b) Contenidos

1. Generalidades sobre |os materiales de construccion.

2. Caracterigticasy ensayos de los materiales.

3. Materiales pétreos naturales. Las rocas. Propiedades de
lasrocas. Extraccion, labray acabado delapiedra. Nomencla-
turamorfol6gica de la piedra.

4. Materiales ceramicos.

5. Los productos ceramicos.

6. Ceramica porosa: Ladrillos y otras formas. Ceramica
impermeable. Ceramica vitrea.

7. Piedras artificiales conglomeradas. Conglomerantes
minerales. El Hormigon. Conglomerantes organicos.

8. Madera: Propiedadesgeneralesdelamadera, utilizacionde
lamadera, maderas transformadas. Estereotomia de lamadera

9. Otrosmaterialesde origen biol 6gico. Metales. Propieda-
des generales delos metales. Trabajo delos metales. Produc-
tos siderurgicos. Metales auxiliares. Plasticos y pinturas.

c) Evauacion.

1. Conocimiento delaglobalidad de material esdeconstruc-
ciony sus diversas clasificaciones en funcién de su origen y
grado de prefabricacion.

2. Capacidad derealizar laeleccion correctadel material en
funcion de sus propi edades paraque respondaal uso al quese
destina.

3. Capacidad derazonar las cualidades delosmaterialesen
funcién de su composicion y estructura.

4. Conocimiento delas magnitudesy unidades que definen
|as propiedades de |os materiales de construccion.

5. Conocimiento de las técnicas basicas de produccion y
puesta en obra de |os principal es materiales de construccion.

3. Areade conocimiento: Historiay teoria
Denominacién de la materia: Historia
y Teoriadel Artey del Disefio
Denominacién de la asignatura:
HISTORIA Y TEORIA DEL ARTE

a) Objetivos.

1. El objetivo general final consiste en discernir las diversas
concepciones histdricas del Arte en lacontemporaneidad atra-
vésdd andlisisy diferenciacion delosaspectosformalesy esté-
ticosquedefinenlastendenciasartisticasencadamomento. Ordenar
los hechos segiin coordenadas cronoldgicas e histéricas.

2. Reforzar e conocimiento de lectura de imégenes para
poder identificar losobjetosartisticos, situarlosenlaépocade
laquesonresultantey analizar atravésdeelloslas considera-
ciones sociaes, politicas y econdmicas que determinan la
aparicién de un objeto, acto, modo de comportamiento o
pensamiento artistico.

3. Entender que el arte esun vehicul o de comunicacion que
se expresa con lengugje diverso en cada época y que para
entenderlo -descifrarlo- es necesario disponer de los cédigos
correspondientes.

4. Conseguir que e alumno se defina como espectador
activo. Actitud éstaquelellevaraaprofundizar enlosandlisis
formales, de contexto y posibilitaralacriticay lavaloracion
personal.

b) Contenidos.
1. LaHistoriadel Arte como ciencia.

2. El Neoclasicismo: concepto e interpretaciones.

3. Lapinturaeuropeadel XIX: Goyapreludiael transito a
mundo contemporaneo.

4. La pintura Neoclasica en Europa. David, discipulos.
Ingres.

5. El Romanticismo. La pinturainglesa. El Realismo. La
invencién de lafotografia.

6. Nuevaconcienciasocial. Lacrisisdel XI1X preludiodela
arquitectura y del disefio contemporaneo: Historicismos y
eclecticismos.

7. La Escuela de Chicago. El urbanismo. Concepto y
evolucion. El urbanismo en e XIX. EI Modernismo. El
impresionismo. El postimpresi onismo. Fauvismo, Cubismoy
Expresionismo. El Futurismo.

8. Configuraciondelaarquitecturay el disefioenlaprimera
postguerra: Laarquitecturaexpresionista. El racionalismoLe
Corbusier, Gropiusy Miesvan der Rohe. LaBauhaus: evolu-
ciony desarrollo.

9. El urbanismoenel siglo XX. El lenguajedeentreguerras:
L’ art Déco.. El Dadaismo. El surrealismo. Pinturametafisica.

10. El Constructivismo, el Neoplasticismo: De Stilj.

11. El expresionismo abstracto. El Informalismo. Trascen-
dencia de Wright: La arquitectura organica: Alvar Aalto.

12. La arquitectura internacional y el neorracionalismo.
Hacia el final del arte objetual: El Pop americanoy € inglés.

13. Trascendencia de ambos lenguajes en Espafia. Europa
y América. El Nuevo Realismo. Op Art. Arte Cinético.
Neofiguracién. Realismo Social, El arte Neoconcreto, Nueva
Abstraccién. Minima Art.

14. Sdlidasradicalesalacrisisdel arte: El arteenlastltimas
décadas del XX.

c¢) Evauacion.

1. Alolargodeafioescolar seevaluaran categoriasdeorden
cognoscitivo: Conceptosespecificosy terminologiaaplicada,
capacidad deandlisisy sintesisdecadatema, aplicacion delos
conocimientos adquiridos en los proyectos desarrollados du-
rante el curso.

4. Areade conocimiento: Cientifica
Denominacion de lamateria. Fundamentos cientificos
Denominacion de la asignaturaa MATEMATICAS

a) Objetivos.

1. Desarrollar las capacidades de reflexion y creatividad
con razonamiento matematico.

2. Conocer los métodos de la investigacion operativa.

3. Comprender larepresentacion einterpretacion degraficos.

b) Contenidos.

. Mateméticas del espacio.
Geometria plana.
Geometria del espacio.
Nociones de algebra.
Probabilidad y estadistica.

¢) Evaluacion.

1. Sevaloraré El usocorrectoy nivel aceptableenel empleo
del lenguaje matemético. Laaplicacion decriterioscientifica
mente fundamentados sobrea formay el espacio. El correcto
andlisisy verificacién del disefio desde criterios de demanda
social y de mercado.

grwNE

Denominacion de lamateria Fundamentos cientificos
Denominacion de laasignatura: FISICA Y RESISTEN-
CIASDE MATERIALES

a) Objetivos.
1. Conocer el comportamiento mecanico de los materiales
empl eados en |os procesos constructivos.
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2. Conocer los fundamentos de aclstica y luminotécnia
arquitectonica.
3. Conocer los fundamento de latermodinamica.

b) Contenidos.

1. Propiedadesy comportamiento mecanicodelosmateriaes.
2. Estaticay dinamica.

. Deformacion elasticay pléstica

. Termodinémica.

. Dindmica de fluidos.

. Acusticay luminotécnia.

[20(6) IF SNy OV]

c¢) Evaluacion.

1. Seevaluara El grado de asimilacion de los conceptos
impartidos, asi como €l uso correcto del lenguaje cientifico-
técnico.

Denominacién de la materia: Fundamentos cientificos
Denominacién de la asignatura: QUIMICA

a) Objetivos.

1. Conocer laestructuradelamateria, asi comoloscambios
y reacciones que se producen en ella.

2. Laadquisicion de la capacidad cientificamente funda-
mentada de las transformaciones de las materias primas en
productos.

b) Contenidos.

1. Estructurafundamenta de la materia solida.

2. Obtencidn y tratamiento de los materiales del proceso
constructivo.

3. Propiedadesy resistencias quimicas.

¢) Evaluacion.

1. Aplicacion decriterios cientificos sobre a materiay sus
transformaciones.

2. Conocimiento delascualidadesquimicasdelasmaterias
primasy de los productos compuestos finales.

5. Areade conocimiento: Proyectosy representacion
Denominacion de lamateria: Sistemas de representacion
Denominacién de la asignatura:
SISTEMAS DE REPRESENTACION

a) Objetivos.

1. El conocimiento y comprension de los sistemas de
proyeccion cilindrico y conico.

2. Laadquisicion de un suficiente grado de concepcion
espacia a partir de laresolucion de gjercicios complejos de
geometria descriptiva en sistema diédrico.

3. Laresoluciéon de secciones planas, intersecciones y
desarrollos laterales de poliedros.

4. El conocimientoy calculo desombraspropiasy arrojadas
sobre planos.

5. El conocimiento delasleyesy pautasdelarepresentacion
tridimensional axonométricay conica.

b) Contenidos.

Sistemas de proyeccién. El punto, rectay plano en sistema
diédrico.

Verdaderaformay magnitud, distancia, giro, abatimientoy
cambio de plano.

Construccion e interseccion de poliedros.

Sombras propiasy arrojadas.

Sistema acotado.

Sistema axonomeétrico.

Sistema conico.

Métodos de construccion de perspectivas.

¢) Evaluacion.

1. Secdlificara, a alumno, por consecucion delosaobjetivos
pretendidos. Dicha evaluacién se producird, de forma conti-
nua, por la sucesiva correccion de los documentos gréficos
presentadospor €l alumno entiempoy formaquedetermineel
profesor encargado de grupo.

Denominacion de la materia: Proyectos basicos
Denominacion de laasignatura: PROY ECTOS BASICOS

a) Objetivos.

1. Obtener de una vision panoramica de conocimientos
basicos, dentro de los distintos campos del disefio.

2. Laadquisiciéndeloafundamentosbasi cosy especificos,
dentro del campo del disefio de interiores.

3. Conocimiento del cuerpo humano como canon del
interiorismo.

4. Despertar y sentar las bases paradesarrollar y cimentar
las facultades de concepto, creatividad e imaginacion que le
permitan generar soluciones éptimas de protestacion.

5. El estudio de métodos racionales de trabajo.

6. Lavisuaizaciéndelasideasprevias, queseplasmardnen
bocetosque muestrenlasdistintasideas, propuestasy solucio-
nes, frutos, del proceso proyectual. Criterios de decision.

7. Potenciar las facultades de: Observacion, reflexion,
imaginacion y creatividad.

8. Conocer y saber utilizar correctamente |os mecanismos
del proceso proyectual mediante unaexperimentaci on tedrico
préctica

b) Contenidos.

1. Fundamentos, técnicas y evolucién del proceso de
disefio.

2. Técnicas de creatividad. Metodologias de disefio.
Fundamentacion préctica de los procedimientos, técnicas,
lenguajes y metodol ogia para larealizacion de |los proyectos
y su empleo en laideacion y resolucion de los mismos.

3. Andlisisdelaevolucionhistoricadel disefiodeinteriores.
Aplicaciondelaantropometriay ergonomiadentro del ambito
del disefiodeinteriores. Aplicacion practicadeloscriteriosde
andlisis.

4. Sintesisy metodologia. Criterios de decision. Procesos
deideacion y bocetacion del proyecto.

5. Composicion, distribucién de masasy volimenes. Fases
de normalizacién. Estudio de espacios minimos y éptimos
paralarealizacion de una necesidad demandada.

6. Resoluciondel proyecto. Anteproyecto, planostécnicos.
Presentacién grafica de proyectos simples.

c) Evauacion.

1. Seevauaralaconsecucion delosaobjetivosprevistos. La
evaluacion tendrd caracter continuo, mediante la resolucion
de gjercicios periddicos correspondientes a los diferentes
contenidos. Se evaluara, igualmente, la correcta utilizacion
del lengugje grafico, su creatividad y realizacion.

6. Area de conocimiento: Optativa
Denominacion de la asignatura:
DISENO DEL MOBILIARIO |

a) Objetivos.

1. Andlizary desarrollar |osprocesosbési cosdeprotestacion
de mobiliario.

2. Conocimientos basicos de antropometriay ergonomia
aplicados a este campo del disefio.

3. Adaquirirloscriteriosdedisefio constructivo paraaplicarl os.

4. Conocer la maderay otros materiales empleados en la
realizacion de mobiliario.
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5. Los materiales, sus formas comerciales, manipulacion
basica, procesos industriales y acabados.

6. Ensamblaje, unionesy articulaciones.

7. Conocer losmaterial estextiles. Suempleo en el tapizado
del mueble.

b) Contenidos.

1. Fundamentos, técnicas y evolucion del proceso de
disefio.

2. Formay funcion del mobiliario.

3. Diferenciasbésicasdelasdiferentesfamiliasdemuebles.

4. Incidencia del estilo en la construccion y acabado del
mobiliario.

5. Componentesmetalicosdel muebles: elementosdeunion
y de articulacién.

6. Estudio y andlisis constructivo del mueble segin su
estilo.

7. Lareproduccion del mueble antiguo.

¢) Evaluacion.

1. Seevauaralaconsecucién delos objetivos previstos.

2. Laevaluacion tendrd caracter continuo, mediante la
resolucion de gjercicios periodicos correspondientes a los
diferentes contenidos.

3. Se evaluara, igualmente, la correcta utilizacion del
lenguajegréfico, su creatividady realizacion. Lapresentacion
correctadel trabajoy su posterior exposiciony defensaoral del
trabajo.

Denominacion de la asignatura:
DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

a) Objetivos.

1. Conocer y saber utilizar correctamente los materialesy
equipos informéticos asi como los sistemas operativos y las
aplicaciones directamente rel acionadas con €l disefio deinte-
riores.

2. Utilizar e ordenador como técnica de aplicacion en €
proceso creativo y constructivo, asi como en € proceso de
comunicaciony gestion, adquiriendo lacapacidad y 1os cono-
cimientos necesarios para saber proyectar y coordinar dichos
procesos.

3. Conocer y comprender €l lenguaje técnico propio delos
medios informaticos y saber utilizarlo correctamente.

4. Garantizar lacualificacion personal del alumno, permi-
tiéndole adquirir lacapacidad y |os conoci mientos necesarios
pararesolver cuantos problemas se presenten en el desarrollo
de su actividad profesional.

5. Realizacion delos gjercicios en relacion con el resto de
modulos para mejor compresion de los procesos reales de
produccién relacionados con €l disefio de productos.

b) Contenidos.

1. INTRODUCCION A LOS MEDIOS INFORMATI-
COS: Los sistemas operativos. Dispositivos de entrada y
salida. Periféricos. Arquitectura de Redes. Evolucion de los

soportes y formatos audiovisuales. Intercambio de ficheros.
Imagendigital y anal 6gica. Aplicacionesbitmapy vectoriales.

2. APLICACIONES INFORMATICAS DE AYUDA A
LA ELABORACION DE MEMORIAS Y PRESUPUES
TOS: Generacién de tablas y documentos de texto. Bases de
datosy formatos. Software especifico.

3. APLICACIONES GRAFICAS: Programas 2D y 3D.
Software especifico aplicado a interiorismo. Bibliotecasgr&
ficas. Edicion y reproduccién. Aplicaciones de presentacion.

4. SOFTWAREDEAPOYOAL PROYECTOTECNICO:
Disefio y predimensionado de instalaciones y estructuras.
Aplicaciones a proyecto de seguridad y salud. Aplicaciones
informéticas para el ectrotecniay luminotecnia. Aplicaciones
informaticas para el dimensionado de aislamiento térmico y
acustico.

¢) Evaluacion.
Seevaluaralaconsecucién delos objetivos general es espe-
cificos anteriormente mencionados.

Denominacion de laasignatura: IDIOMA MODERNO

a) Objetivos.

1. Adquirir los conocimientos especificos del idioma
elegido.

2. Aprender € manejo de los diccionarios técnicos y
manual es que faciliten la traduccion.

3. Obtener lafluidez necesariaparatraducir correctamente
lainformacion escritaen catdl ogos, manuales, informes, pre-
supuestos, planos proyectos etc. para obtener lafluidez nece-
saria para mantener una conversacion persona o telefénica
conclientes, proveedores o cual quier personarelacionadacon
el trabajo, para el uso de laterminologia basicarelativaasu
futuro profesional..

b) Contenidos.

1. Repaso delasintaxisy puntos conflictivos de lagrama
tica, repaso de la fonética, actos de escucha por medio de
cassettesy videos, conectoresy frases hechas, aprendizaje de
la redaccion en general, estilo indirecto del presente y del
pasado.

2. Vocahulario especificodel ciclo, llamadastel efénicasde
empresay administracion, etc. redaccion de cartas comercia
les y administrativas, redaccion de curriculos vitae, fichasy
solicitudes, redaccion de faxes y documentos, tales como
reclamaciones, pedidos, acuses de recibo, facturas, informa
ciones, correo electrénico, etc. decivilizacion: e mundodela
empresay del arte, lasociedad usosy costumbres, |aseguridad
social, lapublicidad y los «medias».

c¢) Evauacion.

1. Laevaluacién serd continua por o que un aprobado en
junio supondra haber aprobado la asignatura, dado que la
asistencia es obligatoria consideramos innecesario en este
nivel realizar examenes ala manera tradicional, salvo en €l
caso de alumnos que falten a mas de un 10% de las clases.
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ANEXO 11 .
ESTUDIOS SUPERIORES DE DISENO GRAFICO
PRIMER CURSO

AREA MATERA ASGNATURAS CREDITOS H./SEM.
1. ARTISTICA FUNDAMENTOSARTISTICOS DIBUJO ARTISTICO 12 4
LENGUAJEY TEC DE EXPRESION 9 3
COLOR 9 3
2. H2Y TEORIA DEL ARTE Y DEL DISENO HaY T2DEL ARTE Y DEL DISENO HISTORIA'Y TEORIA DEL ARTE 6 2
3. CIENTIFICA FUNDAMIENTOS CIENTIFICOS MATEMATICAS 3 1
FISICA'Y QUIMICA APLICADAS 6 2
4. PROYECTOSE INVESTIGACION SISTEMAS REPRESENTACION SISTEMAS DE REPRESENTACION 6 2
CONJUNTO GRAFICO EILUSTRACION TIPOGRAFIA'Y MAQUETACION 9 3
PROYECTOSBASICOS PROYECTOSBASICOS 6 2
5-TECNOLOGIA CIENCIA'Y TECNOLOGIA APLICADAS
AL DISENO GRAFICO MEDIOS INFORMATICOS 6 2
OPTATIVA ESTETICA 6 2
IDIOMA (FRANCES/INGLES)
LITERATURA UNIVERSAL
SENALETICA
AUDIOVISUALESII
PACKAGING
78 26

1. Area de conocimiento: Artistica
Denominacion de lamateria: Fundamentos artisticos
Denominacién delaasignatura: DIBUJO ARTISTICO

a) Objetivos.

1°. Captar y expresar gréficamente la forma, tanto en los
objetos del entorno como de las ideas pléasticas de creacion
persond.

2°. Apreciar las capacidades expresivas del trazo, de los
aspectos espaciales y luminicos.

3°. Conocimiento y manejo adecuado de las leyes
compositivas.

4° Aplicacion correctadelastécnicasy medios, propiosdel
dibujo artistico.

5°, Generar procesoscreativosquefaciliten el transito desde
laidea artistica, utilizando medios gréficos desde €l apuntey
boceto previos, hastalarealizacion final.

6°. Producir mensajesfunciona esdependientesdel entorno
conceptual y técnico en el cudl se opera.

7°. Desarrollar la capacidad para dibujar de memoria.

8°. Desarrollar lacapacidad creadora, generando soluciones
creativasalos problemas de configuracion, finalidad, funcion
y forma de los elementos graficos desarrollados.

b) Contenidos.

1°. El dibujo como instrumento de investigacion, compren-
sién y transmision de ideas, pensamientos e informaciones.

2°. Nivelesde representacion: abstraccion, simplificacione
interpretacion.

3°. Apuntes, bocetos, dibujos de movimiento y dibujo de
retentiva.

4°, Elementos conceptual esdelaimagen: lineay mancha, el
trazo sensible.

5°. Elementos estructuralesy lenguaje compositivo: equili-
brio, tensién, fondo-figuray ritmo.

6°. Introduccion a los procesos de maguetacion.

c) Criterios de evaluacion.

Se valoraran los siguientes términos.

1°. Capacidad del uso adecuado de los procedimientos
expresivos, para cada nivel iconico.

2°, Capacidad de expresar correctamente los contenidos
tedricos adquiridos.

3. Expresarse creativamente a través de los elementos
conceptual es béasicos.

4°, Ajustarsealametodol ogiadetrabaj o propuestay presen-
tacién correcta de dicho trabajo.

5°, Lasensibilidad artistica, laoriginalidad y lainnovacion
técnica

Denominacién de la materia: Fundamentos artisticos
Denominacion de la asignatura:
LENGUAJE Y TECNICAS DE EXPRESION

a) Objetivos.

10, Utilizar correctamente los materiales y técnicas de ex-
presion gréfico-pléstica, analizando sus fundamentosy com-
portamientos en sus respectivos soportes.

20, Discriminar cuales son |as técnicas mas adecuadas para
cada problema.

3. Desarrollar lasensibilidad artistica, laimaginaciony la
creatividad.

b) Contenidos.

1°, Estética y funcionalidad. Criterios de significacion.
Texturas visuales y téctiles.

2°, Materia eseinstrumentos. Caracteristicaseinteraccion.
Soportes.

3°. Procedimientos y técnicas de texturado, tratamiento y
manipulacion. Técnicas tradicionales: secasy himedas. Ca-
racteristicas comunicativas.

4°, Criterio de seleccion y empleo de nuevos materiales y
técnicas graficas, pictéricas y constructivas. Técnicas de
collage, mixtas, etc.

5°, Andlisisy experimentacién de nuevoslenguajes. Técni-
cas graficas experimentales: copyart, fotomontajes, etc.

6°. Recursos técnicos y expresivos de los Disefiadores
Gréficos contemporaneos.

c) Criterios de evaluacion.

Se valorarén los siguientes términos

1°. Obtener resultados gréficos apropiados a los plantea-
mientos del curso.

2°. Desarrollar diferentes posibilidades de cada técnica.

3°. Usar diferentes estrategias compositivas.
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4°. Desarrollar un lenguaje de expresién personal.

5°. Tener un conocimiento tedrico de los contenidos desa-
rrollados.

6°. Ajustarsealametodol ogiadetrabaj o propuestay presen-
tar correctamente los trabajos.

Denominacion de lamateria: Fundamentos artisticos
Denominacién de laasignaturas COLOR

a) Objetivos.

1°. Desarrollar lacapacidad creadoradel alumno, partiendo
de los conceptos y recursos expresivos del color.

2°, Conocer los fundamentos cientificos de la percepcion y
e comportamiento del color.

3. Adquirir los conocimientos técnicos y conceptuales
necesarios para crear imagenes, através del color.

4°, Apreciar lacapacidad expresivadd colory suinteraccion
en el lenguaje gréfico-plastico.

b) Contenidos.

1°, Teoriay conceptos relativos alavision.

2°. Fendmenos 6pticos. Percepcidn del color.

3°. Teorias sobre € color. Color y luz. Absorcion delaluz.
Mezclas, valoraciones.

4°. Lainteraccion del color. Lamateria, laforma

5°, Lasignificacion del color.

6°. Configuracionsimbdlicadel color enel lengugjegréafico.

7°. Sociologia del color: € color como factor determinante
en la constitucion de criterios en la sociedad de consumo.

8°. El color via de expresion pléstica de sensaciones, emo-
ciones, ideacion.

c) Criterios de Evaluacion.

Se valorarén los siguientes términos.

1°. Realizar correctamentelosgercicios, deacuerdo conlos
requisitos y condiciones previas que han servido como pro-
puesta de trabajo.

2°. Conocimiento tedricoy practico delos contenidos desa-
rrollados durante el curso.

3°. Uso correcto del lenguaje pléastico.

4°, Experimentacion creativaen €l uso del lenguajeplastico.

2. Areade conocimiento: H2y T2del Artey del Disefio
Denominacion de lamateria: H2y T2del Artey del Disefio
Denominacién de la asignatura:

HISTORIA Y TEORIA DEL ARTE

a) Objetivos.

1°. El objetivo generd final consiste en discernir las diversas
concepciones histéricas del Arte en la contemporaneidad a
través del andlisisy diferenciacion de los aspectos formaesy
estéticos que definen lastendenciasartisticasen cadamomento.

2°, Ordenar los hechos segun coordenadas cronoldgicas e
histéricas.

3°. Reforzar el conocimiento de lectura de imagenes para
poder identificar losobjetosartisticos, situarlosenlaépocade
laque sonresultantey analizar atravésdeelloslasconsidera
ciones sociales, politicas y econémicas que determinan la
aparicion de un objeto, acto, modo de comportamiento o
pensamiento artistico.

4°, Entender queel arteesun vehicul o de comunicacion que
se expresa con lenguaje diverso en cada época y que para
entenderlo -descifrarlo- es necesario disponer de los cédigos
correspondientes.

5°. Conseguir que e alumno se defina como espectador
activo. Actitud éstaquelellevaraaprofundizar enlosandlisis
formales, de contexto y posibilitaralacriticay lavaloracion
personal.

b) Contenidos..

1°. LaHistoriadel Arte como ciencia: Metodol ogia didac-
ticaehistoriografiadel arte. Historiadel Artecomo cienciade
lasfuentesy delosdocumentos, como Historiadelosartistas,
como historia de los hechos historicos, como historia de los
estilosy lasformas, como historiadelasideasy lasimégenes:
iconografia e iconologia, como Sociologia del arte, como
expresion de la lucha de clases, como historia del lenguaje
visual. Fuentes para el estudio delaHistoriadel Arte. Artey
economia. Laadquisiciondeobrasdearte, comercioy promo-
cion artistica. Museos, Institutos y espacios de Arte contem-
poraneos.

2°. El Neoclasicismo: Factores que contribuyen alaformu-
lacién del Neoclasicismo. Concepto e interpretaciones. La
arquitecturaNeoclésica. Reaccionfrentealaexaltaciénbarro-
ca. Modelos clésicos y renacentistas. Interpretacion de la
antiguiedad.

3°. Laesculturadel X1X: Laesculturaneoclésica, romantica
y realista. Laimprontade Canova, Thorwaldseny Rodinenla
evolucion de la escultura europea.

4°, Lapinturaeuropeadel XIX: Goyapreludiael transito a
mundo contemporaneo. La pintura Neoclésica en Europa.
David, discipulos. Ingres. El Romanticismo. Conceptoy limi-
tes. Gericault y Delacroix. Lapinturainglesa. Los paisgjistas
del XIX: Constabley Turner. El Realismo. Lainvencidondela
fotografia. Nueva conciencia social. El paisgje.

5° Lacrisisdel XIX preludio delaarquitecturay del disefio
contemporaneos. Historicismos y eclecticismos centran €l
discurso arquitectonico. |deologia, teoriay praxis. LaEscuela
de Chicago.

El urbanismo. Concepto y evolucion. El urbanismo en €
X1X. El Modernismo puente entre siglos e ideol ogias.

6°. Génesis, desarrollo y consolidacion de las vanguardias
historicas: El impresionismo. Origen delaruptura; significa-
do. El postimpresionismo. Fauvismo, Cubismo, Expresionis-
mo. Vaoracion del primitivismo en la formulacion de los
nuevos lenguajes. El Futurismo

7°. Configuraciéndelaarquitecturay €l disefioenlaprimera
postguerra: La arquitectura expresionista. El racionalismo,
teoriay praxis. LeCorbusier, Gropiusy Miesvander Rohe. La
Bauhaus como filtro de vanguardias historicas. Impronta en
los contenidos y metodologias pedagdgicos; evolucion y
desarrollo: De la Escuela de disefio a la de arquitectura. El
urbanismo en € siglo XX.

8°. El lengugje de entreguerras. L’ art Déco.. El Dadaismo,
prélogo del surrealismo y paradigma ideoldgico del arte
conceptual. El surrealismo. Pinturametafisica. El nuevo con-
cepto de pintura y escultura. EI Constructivismo, el
Neoplasticismo: De Stilj, consolidacion de las corrientes
abstracto-geomeétricas. Expresionismo germanico y centro-
€uropeo.

9°. Nuevos modos de expresion tras la Segunda Guerra
Mundial: Desplazamiento deloscentrosdeinterésartistico. El
expresionismo abstracto. El Informalismo introduce nuevos
lenguajes. Desarrollo de la abstraccion no geométrica. Tras-
cendencia de Wright: mito y genio. Crisis de la arquitectura.
Laarquitecturaorgénica. Alvar Aadto. Laarquitecturainterna
ciona y el neorracionalismo. Evolucién del arte espafiol tras
laGuerraCivil: LaEscuelade Valecas, Porticoy Dau a Set.

10°. Hacia €l final del arte objetual: EI Pop americanoy el
inglés. Trascendenciade ambos lenguajes en Espafia. Europa
y América entre Andy Warhol y Joseph Beuys. EI Nuevo
Realismo. Op Art. Arte Cinético. Neofiguracion. Realismo
Social, El arte Neoconcreto, Nueva Abstraccion. Superacion
del informalismo en laescultura: Minimal Art.

11°. El arte como idea, laidea como arte: Salidas radicales
alacrisis del arte: Conceptualismos e hiperrealismos. Arte
povera. Arte ecoldgico. Arte procesua. Body Art y Arte de
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Comportamiento. Ambientes y espacios ludicos. Arte de
accion: Happenings, fluxus y accionismo. Pintura-pintura.
Patern Painting.

12°. La postmodernidad: Concepto. La arquitectura
postmoderna. Limites conceptuales de la escultura: nuevas
interpretaciones. Los80y 90. El papd delateoriaenlaevolucion
dd arte. Transvanguardia y neoexpresionismos. Interferencia
del mercado en € hecho artistico.

c) Criterios de evaluacion.

Se valorarén los siguientes términos:

1°. Alolargodeafio escol ar seeval uardn categoriasdeorden
cognoscitivo: Conceptos especificosy terminologiaaplicada,
capacidad deandlisisy sintesisde cadatema, aplicaciondelos
conocimientos adquiridos en |os proyectos desarrollados du-
rante el curso.

3. Area de conocimiento: Cientifica
Denominacién de la materia: Fundamentos cientificos
Denominacién de la asignatura:

FISICA Y QUIMICA APLICADAS

a) Objetivos.

1°. Conocer la estructura de los material es objeto de estos
estudios de disefio, asi como sus propiedades y calidades.

2°, Comprender lastransformacionesque darén origen alos
productos de utilidad, en €l disefio gréfico.

b) Contenidos.

1°. Fundamentos de éptica geométrica.

2°, Aparatos e instrumentos Gpticos.

3°. Naturalezade laluz.

4°, Fenémenos épticos.

5°. Fundamentos bésicos de la quimica de materiales para
artes gréficas.

c) Criterios de evaluacion.

Se valoraran | os siguientes términos

1°. Uso correcto del lenguaje cientifico-técnico.

2°. Capacidad pararealizar laeleccidn correctade materia
en funcion al uso y técnicaa que va destinado.

Denominacién de la materia: Fundamentos cientificos
Denominacidn de laasignatura: MATEMATICAS

a) Objetivos.

1°. Desarrollar las capacidades de reflexion y creatividad
con razonamiento matemético.

2°, Conocer lageometriadelasformasy susaplicacionesen
el disefio.

3°. Comprender los métodos de lainvestigacion operativa.

b) Contenidos.

1°. Lapréacticadelageometria, laaternancia, laproporcién
y lagénesis.

2°. Aplicaciones de la trigonometria.

3°. Distribuciones de probabilidad.

4°. Teoriade ladecisiéon y contraste de hipétesis.

c) Criterios de evaluacion.

Se valoraran los siguientes términos

1°. Uso correcto y nivel adecuado en el empleo del lenguaje
matemético.

2°. Laaplicacion de criterios cientificamente fundamenta-
dos sobrelaformay el espacio.

3°. El correcto andlisis y verificacion del disefio desde
criterios de demanda social y de mercado.

4. Area de conocimiento: Proyectos e Investigacion
Denominacion de la materia: Sistemas de representacion
Denominacion de la asignatura:
SISTEMAS DE REPRESENTACION

a) Objetivos de la asignatura.

Losobjetivosdelaasignaturasecentranenlaadquisicionde
fundamentosy conoci mientos tedricos que permitan larepre-
sentacion gréaficadel espacio detresdimensionesy su utiliza-
cion en el campo de lailustracién.

Se podran enumerar estos objetivos como:

1°. El conocimiento tedrico de |os sistemas de proyeccion
cilindricay cénica.

2°. Lacomprension del funcionamiento delasaxonometrias
ortogonalesy oblicuas.

3°. El conocimiento delassombraspropiasy arrojadasdeun
objeto.

4°. Vaoracion tona en el estudio de sombras-perspectiva
afrea

5°, La calidad gréfica y sentido de la proporcién en la
representacion técnica a mano alzada.

b) Contenidos.

1°. Representacion del espacio entresdimensionesdesde el
punto de vista de la expresion gréfica y lailustracién, con
cualquier técnica o procedimiento grafico, partiendo de los
fundamentos de la proyeccion del espacio en los sistemas
diedrico, axonométrico y conico.

20, Sistemas de proyeccion: fundamentos de la proyeccion
y organi zaciondel osdistintossi stemas(diedrico, axonométrico
y cénico).

3°. Axonometrias: Proyeccionaxonométrica-ortogonal, Sis-
temas isométrico, dimétrico y trimétrico. Tridngulo de las
trazas, coeficientes de reduccidn, escal as axonométricas.

4°. Axonometria oblicua o perspectiva caballera: Funda-
mentos del sistema, clasificacidn segun posiciones (caballera
militar).

5°. Sombras propiasy arrojadas. Calculoy construccién de
sombras en axonometriay caballera.

6°. Proyeccion conica: Configuracion del sistema, planosy
rectas principales del sistema, puntos de fugay de distancia.

7°. Sistemasde proyeccion conica: Conicacentra y oblicua.
Célculo de puntos de fuga, de puntos métricos. Proyeccion
conicadirecta. Conica aérea (tres puntos de fuga).

8°. Sombras en perspectiva conica: Luz frontd, lateral y
contraluz. Superficies reflectantes, perspectiva aérea e inci-
denciade las textura superficial y material en las sombras.

¢) Criterios de evaluacion.

Se valorarén los siguientes términos:

1°, Correcta utilizacion de laterminologiay normalizacién
especificas correspondientes alamateria.

20, Correctarealizacion de croquis, solidosy cuerpos com-
plejos. Agilidad en el trazado de formas geométricasy en la
representacion de las tres dimensiones. Comprension de las
posibles aplicaciones de los sistemas de representacion en
proyectos de disefio eilustracion.

3°. Aplicacion de la perspectiva conica (frontal y oblicua):
volUmenes béasi cos, disefio de espaciosy entornoscomo parte
fundamental en proyectos de sefial éticay packaging.

4°. Aplicacion delaperspectivaconicaoblicua. El escorzo.
Utilizar €l punto de vista en la representacion reflexionando
sobre |os aspectos cualitativos que se originan entre formay
contenido.

5°, Utilizacién delosdiferentes métodos de representacion
en un sentido funcional para establecer un nivel de comuni-
cacién éptimo. Aplicar la validez y oportunidad de cada
meétodo de representaci én ante unapropuestaconcreta. Val o-
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rar criticamente su utilizaci 6n adecuadaalafinalidad preten-
dida.

6°. Conocimiento y correctaaplicacion delos procedimien-
tosy materiales propios de la materia.

Denominacién de la materia
Conjuntos grafico eilustracion
Denominacién de la asignatura:

TIPOGRAFIA Y MAQUETACION

a) Objetivos.

1°, Entender la evolucién de la escritura como un proceso
|6gico de codificacion.

2°. Conocer los avances técnicos en materialesy soportesy
su relacion con lavariacion formal del alfabeto.

3°. Comprender las conexiones entre forma tipogréfica y
legibilidad.

4°. Tener criterio para seleccionar latipografia adecuadaa
cada caso en los gjercicios practicos.

59, Aplicar los conocimientos de maquetacion y
microtipografia parala elaboracion de textos y catél ogos.

6°. Sensibilizar a alumno hacialaimportanciadelatipogra-
fiay la maquetacion en disefio gréfico.

b) Contenidos.

1°. Evolucion del signo tipografico: del protografismo al
alfabeto. Escrituras pictogréficas.

2°, Conexiones entre laevolucion formal del afabetoy los
diferentes momentos historicos.

3°. Laletra: estructuray partes quelacomponen. Trazados.
Legibilidad y ergonomia. Familias tipogréficas y clasifica-
cion.

4° Lacdligrafiay laletrareproducida. Composicion enfrio
y cdiente.

5°, El tipodmetro. Cuerpo de letra. Calculo y medida de
textos. Acercamientoy espaciado. Tiposde parrafos. Diagra
mas, compaginacién. Maguetas y preparacion del origina
tipografico. Correccionesy marcas

6°. Disefio tipogréfico: logotipos, poesia visual, ligaduras,
capitulares, rétulos, portadas. Texto principal y auxiliares.

c) Criterios de evaluacion.

Se valorarén |os siguientes términos:

1°, Conocimiento delos contenidostedricos delaasignatu-
ra

2°. Aplicacion correcta de esos conocimientos en gjercicios
concretos sobre diferentes hipotesis de trabajo.

3°. Documentacion, destrezay creatividad en lasolucidn a
lo trabgjos.

4°, Presentacion delostrabajos dentro del plazo de entrega.

Denominacién de lamateria: Proyectos béasicos
Denominacion de laasignatura: PROY ECTOS BASICOS

a) Objetivos.

1°. Dotar a alumno de los conocimientos tedrico-précticos
necesarios para que sea capaz de comprender el contexto del
disefio y abordar proyectos basicos en € ambito de la comu-
nicacién visual.

2°. Conseguir el dominio delastécnicas instrumentales, la
sistematizacion en el trabajo y laplanificacion correctadelas
distintas fases en el desarrollo de todo proyecto de disefio.

3°. Realizar proyectos concretos que integren conocimien-
tos de otras materias.

4°. | ograr que e alumno sea capaz de buscar la documen-
tacion necesariaparaabordar cualquier proyecto, y asi iniciar
sus propios archivos de informacion gréfica.

5°, Desarrollar la creatividad y la capacidad artistica.

b) Contenidos.

1°, Fundamentos del disefio. Concepto de disefio. Disefio y
tecnologia. Areas de intervencion.

20, El disefio gréfico. El proceso creativo y de comunica-
cion.

3°. El Disefio de Identidad; el Disefio de informacion: €
grafismo funcional, € grafismo didéactico, el grafismo de
persuasion.

4°. El proceso de disefio. Técnicasde creatividad: busgueda
deideas. Informaciony documentaci on. L osbocetosgréficos.

5°, Fundamentacion y aplicacién practica de los procedi-
mientos, técnicas, lenguajesy metodologias derealizacién de
los proyectosy su empleo en laplanificacion y resolucion de
[os mismos.

6°. Andlisisdelaevolucion del producto gréfico. Funciony
perdurabilidad.

7°. Estudio de los elementos que configuran el proyecto
gréfico: espacio/formato, color, tipografia, imagen... Compo-
sicion. Proporcion. La arquitectura gréfica.

8°. Criteriosdedecisiony resoluciondel proyecto. Maqueta,
prototipo, artefinal. Produccidnindustrial del impreso. Siste-
mas de impresién. Manipulados especiales. Costes.

9. Vaoracion de resultados. Adecuacion funciona y
comunicativadel proyecto.

10°. Introduccidn a las diferentes disciplinas del disefio
gréfico: disefio de identidad, disefio de envasesy embalgjes;
disefio publicitario, edicion, sefiaizacion...

¢) Criterios de evaluacion.

Se valoraran los siguientes términos:

1°. Correcta aplicacién delos conocimientos en lasolucion
de los problemas planteados.

2°, Planificacion y adecuacion del proceso de trabajo.

3°. Correcto uso de técnicasy materiales.

4°, Defensa y andlisis critico objetivo de los proyectos
propiosy aenos.

5°, Blisqueda de informacion y andlisis de ésta.

5. Area de conocimiento: Tecnoldgica
Denominacién de la materia:
Cienciay tecnologia aplicadas a disefio gréfico.
Denominacion de la asignatura:
MEDIOS INFORMATICOS |

a) Objetivos.

1°. Conocer y saber utilizar €l soporte fisico, asi como los
sistemas operativos, y las aplicaciones directamente relacio-
nadas con laedicion y €l tratamiento de documentos.

20, Uso del medio comotécnicadeaplicaciony complemen-
to del proceso creativo y productivo.

b) Contenidos.

1°. Introduccion al medio, y comparacion entre diferentes
plataformas:. Periféricos. Trabajo con redes (Localesy web).
Entorno PC (Windows). Entorno Mac.

2°. Aplicaciones ofiméticas. Procesadores de texto. Bases
de datos. Hojas de célculo. Paquetes integrados (Officce,
Works).

3. Tratamientodeimagendigital y anal égica. Digitalizacion,
procesos de edicion y reproduccion de Jas mismas: Adobe
Photoshop. Premiere. Flash.

4°, Programas de graficosvectorial es, procesosdeediciony
reproduccion. Desarrollo de manuales de identidad.

5°, Preparacion de originales para servicios de filmacion.
Infografiade prensa: MacromediaFreehand. Ilustrator, Corel
Draw.

6°. Programas de maquetacion, graficaeditorial. Ediciénde
pequefios programas, periodicos y revistas: Quark X Press.
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7°. Modelado en 3D. Simulaciones, maguetas y animacion.
Sus aplicaciones en embages, modelismo, animacién. 3D
Studio.

8°. Capturay edicién de video. Adecuacion del mismo para
su uso en diferentes medios:

Premiere. Flash

c) Criterios de evaluacion:

Se valoraran los siguientes términos:

1°. El conocimiento y la capacidad del alumno parautilizar
correctamente el material y los equipos informéticos.

2°, Conocimiento delasposibilidades quelos mediosinfor-
méticos ofrecen frente a otros més tradicionales; resultados,
alcancey posible combinacidn con estos otros medios.

3. Adecuacion del medio alas exigencias de cada trabajo
concreto y sus proyecciones sobrelas diversas disciplinasdel
curriculo.

6. Areade conocimiento: Optativa
Denominacién de la materia: Optativa
Denominacion de laasignatura: ESTETICA

a) Objetivos.

1°. Potenciar el Objetivo General del Real Decreto 1496/
1999 en su apartado «desarrollar |as capacidades de andlisis
y sintesis, €l sentido critico» y el apartado c¢) delos Objetivos
Especificos.

2°, Conocer la problemética planteada por la Estética en
torno alaobrade arte, labelleza, laclasificacion delas artes,
laexperienciaestética, losmaterialesde labelleza, lautilidad
del arte, etc.

3°. Obtener unavisién panorémicade | os paradigmas esté-
ticos que han aparecido en lamodernidad, conreferenciaalos
cuales el Disefio Gréafico adquiere su posicién especifica.

4°. Comprender y mangjar diestramente la terminologia
filosofica que aparece con més frecuencia tanto en los libros
de Estética, como en los textos que acompafian las obras
artisticas, sean estos catél ogos o proyectos.

5°. Promover una actitud informada sobre las distintas
formas artisticas posibles que fundamente la critica del arte,
desde el punto de vistaformal y del lenguaje.

b) Contenidos:

1°. LaEstética. El arte como formade conocimiento. Natu-
ralezadelaBelleza. Fenomenol ogiadelaexperienciaestética.
Losmateriales delaBelleza: |os sentidos, el sonido, €l color.
La Forma: la unidad de una multiplicidad. La utilidad como
forma de organizacion. La relacion de la utilidad con la
Belleza. El costo como elemento del efecto estético. Estudio
de los procesos de creacion.

2°. Clasificaciony tipologiadelas artes. Historicidad delas
formas artisticas. Arte, artesania, bellas artes, disefio. Artey
poder. Disefio y sistemas econdmicos. Publicidad, rentabili-
dad, manipulacién. La marca como nombre personalizador.
¢Hacialadisolucion del arte?

3. Estética y modernidad. Las vanguardias historicas. Los
manifiestos. Ladeshumanizacion dd arte. El constructivismoy
€ disefio. Postmodernidad y cambio deparadigma. El disefioen
las sociedades industrial y tecnolégica. ¢Eslahorade disefio?

c) Criterios de evaluacion.

Se valoraran los siguientes términos

1°. El desarrollo de la sensibilidad estéticay de las capaci-
dades de andlisis, sintesisy sentido critico.

2°. Dominio de la terminologia y bibliografia basicas, asi
como de la problematica estética contemporanea.

3. En la evaluacion, se tendrd en cuenta € grado de
consecucion de |os objetivos propuestos.

Denominacion de la materia: Optativa
Denominacién de la asignatura:
IDIOMA (INGLES/FRANCES)

a) Objetivos.

1°. Adquirir losconocimientosespecificosdel idiomael egido.

2°. Aprender € manejo de los diccionarios técnicos y
manual es que faciliten la traduccion.

3°. Obtener lafluidez necesariaparatraducir correctamente
lainformacion escritaen catdlogos, manuales, informes, pre-
supuestos, etc. y para mantener una conversacion personal o
telefénicacon clientes, proveedores o cualquier personarela
cionada con €l entorno laboral, utilizando la terminologia
bésicarelativa a su futuro profesional.

b) Contenidos.

1°. Repaso delasintaxisy puntosconflictivosdelagramética.
Repaso delafonética. Actos de escucha por medio de cassettes
y videos. Conectoresy frases hechas. Aprendizaje de laredac-
cion en general. Edtilo indirecto del presentey del pasado.

2°. Vocabulario especifico del ciclo. Llamadas telefonicas
deempresay administracion, etc. Redaccién de cartas comer-
cialesy administrativas. Redaccion de curricul osvitae, fichas
y solicitudes. Redaccion de faxes y documentos, tales como
reclamaciones, pedidos, acuses de recibo, facturas, informa-
ciones, correo electronico, etc.

c) Criterios de evaluacion.

Se valorarén los siguientes términos:

1°. Asistenciaaclase. Serainnecesario en estenivel redizar
examenesalamaneratradicional, salvo en el caso deaumnos
que falten amas de un 10% de las clases.

Denominacién de lamateria: Optativa
Denominacion de la asignatura:
LITERATURA UNIVERSAL

a) Objetivos.

1°. Conocer los grandes movimientos estéticosy las princi-
pales obras literarias que han ido conformando nuestrareali-
dad cultural.

2°. Relacionar obras significativas de laliteratura espafiola
con obras de la literatura universal y explicar las conexiones
formalesy teméticas entre unas'y otras.

3°. Leer e interpretar con criterio propio textos literarios
completosy fragmentos de los mismosy saber relacionarlos
con los contextos en que fueron producidos.

4°, Constatar, atravésdelalecturay el andlisisdetextos, la
existenciadeinquietudes, creenciasy aspiracionescomunesa
todas las culturas.

5°, Observar lapresenciadetemasrecurrentesalo largo de
lahistorialiterariasometidos aconstanterevision por el genio
delos creadores.

6°. Respetar todas|asmanifestacionesliterariasy valorarlas
como expresion de creaciones y sentimientos individuales y
colectivosy como manifestacion del af an humano por expli-
carse e mundo.

7°. Saber utilizar con talante critico las fuentes bibliogréfi-
cas adecuadas para €l estudio de laliteratura.

8°. Mostrar un grado suficientederigor enlarealizacion de
trabajoscientificossobretemasliterariosy evidenciar €l gusto
por laobrabien hecha.

. Disfrutar delalecturacomo fuente de nuevos conocimien-
tosy experienciasy como actividad placenteray parae ocio.

b) Contenidos.

Bloque 1. El Teatro

1°, Introduccién: Conceptos generales (unidades, estructu-
ra, géneros, lenguaje...)
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2°. Origen del teatro y su evolucion hastael S. XVII: El
Teatro griego. Teatro latino. Teatro medieval y renacentista.

3°. El teatroen el S. XVII. Nacimiento del teatro moderno.
Inglaterrac W. Shakespeare. Francia: La tragedia, Corneille,
Racine; lacomedia: Moliére. Revisién del teatro espafiol enel
S. XVII:

4° El teatro enlossiglos XVII1 y XIX einiciosdel XX: El
drama roméntico. El teatro desde el romanticismo alas van-
guardias. Revision del teatro espafiol en este época.

5°. Las vanguardias en € teatro: Nacimiento del teatro
moderno (Alfred Jarry, Brecht, Artaud, Mayakowski,
Stanislawski...). El teatrodeposguerra: Teatroexistencialista:
Sartre y Camus. Teatro del absurdo: lonesco. Teatro norte-
americano: Tennesse Williams y Arthur Miller. Un nuevo
teatro: los grupos experimental es. Revision del teatro espafiol
de posguerra.

Bloque 2. La Prosa.

6°. Introduccién: Conceptos generales (géneros narrativos,
estructuras...).

7°. Origenes delanovelay su evolucion hastael S. XVII.

8° Lanovelaenel S. XVII. Cervantesy lanovelamoderna.

®. Lanovelaene S XVIII.

10° La novela en d S. XIX. Romanticismo: La novela
historica. Realismo, evolucion de lostemasyy técnicas narra
tivas: Lanovelarealistafrancesa, lanovelarealistaen Ingla
terray Rusia, revision de lanovelarealista espafiola.

11° Lanovelaend S. XX: Principal estendencias hastalos
afos 40. A partir de los afios 40: La novela como género
predominante. Revision delanovelaespafiolaenel S. XX. La
narrativa hispanoamericana, el realismo, superacion del rea-
lismo: el Realismo mégico.

Blogue 3. LaLirica

12°. Introduccion: Conceptos generales.

13°. Laliricahastael Renacimiento: Lapoesiaen Grecia. La
poesialatina. Laliricamedieval.

14°. El Renacimiento: Laliricaenel S. XVII 'y S. XVIII.

15° Laliricaen el S. X1X: Romanticismo: Haciaunalirica
contemporénea. Laliricaen el Realismo. Revision delalirica
espafioladel XIX.

16° Lalirica en el S. XX: La modernidad poética: de
Baudelaire al simbolismo. Las vanguardias europeas e hispa-
noamericanasy su repercusion en Espafia. Laliricaapartir de
los afios 40. Vision de la poesia hispanoamericana: Vallgoy
Neruda.

c) Criterios de evaluacion.
Se valorarén |os siguientes términos:

Comprension:

1°. Caracterizar algunos momentosimportantesenlaevolu-
cion de los grandes géneros literarios. Conocer y establecer
relaciones entre |as obras, autores, tendenciasy épocas de la
literatura universal y analizar los elementos mas destacados
del contexto cultural, socia e historico en que aparecen.

Este criterio tratade comprobar en el alumno sucomprension
del hecho literario como unaactividad comunicativaestéticay,
alavez, comounproductosocial y cultua situado enuncontexto
histérico determinado. Para €llo, es necesario que € aumno
conozcalos autores, obrasy hechos literarios més representati-
vosy losrelacione conlos acontecimientosculturalesy sociales
existentes en  contexto de su produccion.

2°. Identificar los elementos formales propios del texto
dramético, lirico y narrativo (recursos estéticos, estructura,
persongjes...) y aplicarlos a los textos para una adecuada
comprensién de los mismos.

Este criterio pretende evaluar si |os alumnos han compren-

dido, aprendido y saben aplicar estos aspectos a sus lecturas
para unamejor comprension e interpretacion de las mismas.

3°. Captar €l sentido global de diferentestextosidentifican-
do susintencionesdiferenciando ideas principal esy secunda-
rias, los problemas y soluciones que planteay aportando una
opinién personal .

Se pretende constatar €l grado de autonomia con €l que se
desenvuelve el alumno en lalecturadelostextosy evaluar la
capacidad de comprension de mensajes, seleccion, relacion,
andlisisy sintesis.

4°. Relacionar textosdelaliteraturaespafiolacon otrosdela
universal, poniendo de manifesté las relaciones que existan
entre ellosy distinguiendo notas peculiares de nuestracultura
literaria

5°, Distinguir en lostextoslapresenciade topicosliterarios
otemasrecurrentesy rel acionarl osconformul acionesanterio-
res o posteriores, precisando las diferencias con que se abor-
dan en unos casosy otros.

Expresion:

6°. Manifestar de formaldgica, ordenada, razonada y ade-
cuadaasu nivel educativo sus conocimientos, gustosy prefe-
rencias sobre |os textos leidos, sus opinionesy su interpreta-
cién de los mismos.

Mediante este criterio se pretende constatar €l desarrollo de
la capacidad del alumno para organizar y expresar de forma
estructurada y razonada sus ideas y conocimientos sobre el
tema, gustos y valoracién de los mismos.

7°. Mostrar coherenciaen lasexposicionesy ejercicios(con
ausencia de contradiccionesy errores conceptuales, impreci-
siones 0 vaguedades), ausencia de errores ortograficos y
sintacticos y precision y riqueza de vocabulario.

Mediante este criterio se pretende evaluar su correccion
expresiva.

Creacion:

8°. Planificar y elaborar mangjando diversas fuentes de
documentacion individualmente o en equipo trabajos mono-
gréficosenlosqueseprofundiceoformulenhipétesissobreun
aspecto, dudao problemasurgido durantelalecturay andlisis
de los textos o bien un estudio general del texto.

El criterio centrasu interésen lacapacidad del alumno para
[levar aefecto trabajos e investigaciones adecuadas a su edad
y formacion. Exigeplanificar laactividad que sevaadesarro-
[lar, organizar y contrastar lainformaciony deducir conclusio-
nes, asi como poner en practica las habilidades técnicas y
actitudes que definen el trabajo bien hecho.

Técnicas:

9°, Analizar textosliterariosbreves, explicando suorganiza-
ciény estructura, losrecursosestilisticosy técnicossignifica
tivos, suscaracteristicas semanticasy, en su caso, €l papel que
desempefian |os persongjes.

Setrata de que los alumnos expliquen o comenten un texto
relacionando los aspectos estructurales, estilisticos y
semanticos del texto.

10°. Elaborar guiones, esquemas, fichas delecturay planes
detrabajo; documentarseenlabibliografiay manejar ficheros
y otrasfuentesdeinformacion, y hacer recensionessirviéndo-
se de las técnicas mas Utiles en las tareas de informacion y
aprendizaje.

Este criterio pretende evaluar si el alumno es capaz de
organizar su propio trabajo de aprendizaje educativo y, de
manera especial, de lalectura como fuente de informacion y
formacion.

Actitud:
11°. Mostrar interés hacia los contenidos.
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Este criterio pretende evaluar €l interés del alumno por el
conocimientoy lecturadelaproduccion literariacomo mues-
tra de lariqueza y variedad de las distintas culturas como
proyeccion delapersonahumanay como instrumento parala
comprensién delarealidad y reflejo de la sensibilidad social.

Denominacion de lamateria: Optativa
Denominacién de laasignaturac SENALETICA

a) Objetivos:

1°. Comprender y analizar los elementos propios de la
comunicacion sefial ética.

2°. Aplicar unametodol ogiadetrabajo correctaalahorade
abordar un proyecto de sefializacion.

3°. Descubrir la necesidad de sintesis y coherencia formal
paratransmitir informacion eficazmente, atendiendo ademas
afactores perceptivos, ergondmicos, culturales, ssimbdlicos...
gue intervienen de modo decisivo en la funcion utilitaria
inherente a todo proyecto sefial ético.

4°. Analizar las posibilidades técnicas, en referencia a
procedimientos y materiales, costes e instalacion.

b) Contenidos:

1°. Andlisis de la evolucién histérica en los sistemas de
sefializacion.

2°, Las variables sefid éticas:

—El signo iconico: representacion y convencion. Los
pictogramas y los simbolos. El grafismo ideogréfico.
Infrasignos. Instantaneidad informativa y universalidad se-
mantica. Factores estéticos y culturales

—EI signo tipogréfico. Connotaciones. Legibilidad. Correc-
ciones Opticas. Jerarquizacion. Relacion con € signo icdnico.

—El color como elemento identificador. Percepcién del
color. Simbologia. Codigos crométicos.

—El espaciogréfico. Dimensiones. Mérgenesperimetral es.
Estructuracion de elementos.

3°. Pautas modulares: Tipos. Coherenciaformal y normali-
zacion.

4°. Sefid y rotulo. Clasificacion segiin funcidn: orientadora,
informativa, direccional, identificativa, reguladora, ornamental.

5°. Caracteristicasdelacomunicacién sefial ética: el usuario
como receptor del mensaje. Aspectos ergondémicos. Percep-
cion. Seleccidn, discontinuidad, secuencialidad.

6°. Ubicacion: condicionantes arquitectonicosy ambientales.

7° |dentidad de empresa y programa sefial ético. Normas
graficas.

8°. Sefializacion tridimensional.

9°. Sistemas de sefializacion temporales.

10°. Produccién. Materialesy técnicas.

c) Criterios de evaluacion:

Se valorarén | os siguientes términos:

1°. Capacidad paraanalizar proyectos de sefializacion exis-
tentes.

2°. Capacidad para abordar un proyecto sefial éico.

3°. Sistematizacion en el proceso de trabajo y coherencia
metodol ogica.

4°, Estudio e investigacion de materiales y procesos.

5°. Nivel de correccion en la presentacién de originalesy/o
maquetas.

6°. Adecuacion delosresultados alas premisasy condicio-
nes establecidas en la propuesta de trabajo.

Denominacion de lamateria: Optativa
Denominacion de laasignaturas GRAFICA PUBLICITARIA

a) Objetivos:
1° Comprender y analizar losfactoresqueintervienenenla
planificacion publicitaria

2°. Realizar proyectos concretos en los que se aborden las
distintas fases de un proyecto.

3°. Adquirir unametodol ogiadetrabajo correctaalahorade
abordar un proyecto publicitario.

4°, Recopilary analizar informacién sobrecostesdeedicién,
publicacion o insercidn de publicidad en diferentes soportes.

5°, Fomentar €l trabajo en grupo y ladistribucion detareas.

6°. Desarrollar la creatividad y la capacidad critica.

b) Contenidos:

1°, Marcajey publicidad.

2°. El proceso de comunicacion publicitaria. El receptor-
consumidor. El discurso publicitario: denominacion, predica
cion. La persuasion.

3°. Recursos retéricos utilizados en publicidad.

4°, El plan creativo. Estrategias creativas.

5°, Lacampafiapublicitaria. Planificacién de medios gréfi-
cos y/o audiovisuales. Nuevos soportes publicitarios.

6°. Produccion en medios graficos: cartel, prensa, publici-
dad exterior, publicidad directa, publicidad en punto deventa.

7°. Composicion de los elementos basicos de la publicidad
impresa: Titular, ilustracion/fotografia, cuerpo del texto, ele-
mentos de firma, eslogan de camparia.

8°. Fases en la produccion gréfica: roughs, layouts y artes
finales. Impresién. Manipulados y tratamientos especiales.

¢) Criterios de evaluacion:

Se valorarén los siguientes términos:

1°, Correctaaplicacion delos conocimientosen lasolucién
de los problemas planteados.

20, Planificaciéntemporal del proceso detrabajoy coheren-
cia metodol 6gica.

3°. Busqueda de documentacion. Andlisis de ésta.

4°, Nivel de correccion en la presentacion de originales.

5°, Adecuacion de los resultados a las condiciones estable-
cidas en la propuesta de trabagjo.

6°. Originalidad.

7°. Grado de participacion en € grupo.

Denominacion de lamateria: Optativa
Denominacion de laasignatura: AUDIOVISUALESII

a) Objetivos.

1°, Perfeccionar € uso del lenguaje de laimagen en movi-
miento através de diferentes técnicas.

2°. Analizar, desde una perspectiva tedrico-practica, las
posibilidades que of recen los nuevos productos audiovisual es
disefiados para su consumo através del ordenador.

3°. Adiestrarse en e uso delos material es rel acionados con
el videoy lainformatica.

4°, Apreciar y reconocer similitudesy diferencias entre pro-
ductosy procesos cinematogréficos, televisivos einformaticos.

5°, Contrastar estilos audiovisuales con estilos gréafico-
plasticos.

6°. Conocer y valorar la especializacién en este campo, asi
como la necesidad de planificacion y de trabajo en equipo.

b) Contenidos.

1°, Fundamentosdelaedicién. El montaje cinematogréfico.
Teoriay procesos. Tiempo y espacio. El ritmo. Edicidn en
video. Edicion por cortey A/B roll. Edicion off-liney on-line.
Decisiones en laedicion.

2°. Lasefial digital. Digitalizaci én. Resolucion. Formatosde
archivo de imagen. Compresion. Formatos de cinta de video
digital. Procesamiento de imagenes. Interpolacion.
Incrustaciones. Transmisién. Comunicacidn anal ogicay digi-
tal: paraeloy serie.

3. Edicién digital nolineal. Conceptos bésicos: Clip. Transi-
cion. Secuencia Timeline. Interfaz deusuario. Disefiodeinterfaz.
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Digitalizaciéndel material. Velocidady resoluciéndelaimagen.
Software de edicion, composicion, efectosy pintura. Laedicion
y creacién ritmica-compositiva: pegar y reproducir clips, punto
de transicidn, regjuste de la duracion, insertar y extraer clips,
edicion de audio, efectos y transiciones, tiempo real y render.
Compresiony on-line.

4°, La Animacion 3D y 2D. Moddado en 3D. lluminacion.
Persongjes. Materidesy texturas. Captacion demovimiento. Deco-
radosvirtuaes. Laanimacion tradiciond y € uso ddl ordenador.

52 Aplicaciones: Sector publicitario Laanimacion en Espa-
fia. Interactividad einternet. Demostracionesy presentaciones
para congresos de empresas. Simulaciones para espacios
expositivos y museos.

c) Criterios de evaluacion:

Se valorarén los siguientes términos.

1°. Capacidad de comprensiéon y de respuesta critica y
analitica ante los diferentes mensajes audiovisuales y la co-
rrecta asimilacion de los contenidos del programa.

2°. Originalidad del planteamiento de los trabajos.

3°. Calidad técnicay formal en el acabado de los trabajos.

4°. Concienciadeautoandlisisy autocriticadelosresultados
obtenidos.

5°. Vaoracién de laasimilacion de conceptos, asi como dela
capacidad de expresarse adecuadamente a través de pruebas
escritas.

Denominacién de la materia: Optativa
Denominacién de laasignatura: PACKAGING

a) Objetivos.

1°. Entender la evolucion del packaging como un proceso
I6gico marcado por avances técnicos y la evolucion de los
mercados.

2°. Saber el aborar unbriefing completo atendiendoacondicio-
nantesde produccion, comercializacion, socialesy econémicos.

3°. Comprender el packaging como una unidad entre €
envasey e disefio gréfico.

4°. Saber desarrollar proyectos completos de packaging.

b) Contenidos.

1°, Historiay evolucion delamanipulacidn delamercancia
y € packaging.

2°. Mercado de masas. Segmentacion.

3°. Identidad de empresa. Relacion marca-producto y mar-
ca empresa

4°. Estrategia de mercado. Andlisis del sector.

5°. Ciclo del producto: de los objetivos comerciales de la
empresa a consumo.

6°. Funciones précticas de uso. Envasey embalgje. |donei-
dad, materiales.

7°. Recursos identificativos. Atributos relacionados al pro-
ducto. Marcas blancas, tendencias.

8°. Comunicacion visual: impacto, visibilidad, atraccion,
vehiculo de identidad corporativa

. Requisitos legales.

10°. Color aplicado a packaging.

11°. Medios publicitarios relacionados. Displays, PLV.

¢) Criterios de evaluacion.

Se valorarén los siguientes términos:

1°. L os razonamientos argumental es de | os estudi os condu-
centes alaelaboracién del briefing.

2°. Laasimilaciény comprensiéndel concepto depackaging
Yy sus caracteristicas.

3. Capacidad paradesarrollar proyectos de packaging com-
pletos.

4°. Resolucion correcta de problemas propuestos de comu-
nicacion en el envase.
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